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Bài 9 ngày 21.9.2007 utbinh soạn 
HIỆN NAY TRÊN MẠNG CÓ RẤT NHIỀU TRANG DẠY LÀM FLASH ĐỦ MỌI THỂ LOẠI . CÁC TRANG NẦY CHỨA ĐẦY ĐỦ CÁC TUTORIALS DẠY RẤT CHI TIẾT VÀ RẤT HAY GIÚP CÁC BẠN HIỂU SƠ QUA VỀ FLASH CŨNG CÓ THỂ THỰC TẬP ĐƯỢC . CÓ NHIỀU BẠN KHÔNG BIẾT CÁCH LÀM SAO TỰ TÌM TÀI LIỆU ĐỂ HỌC . CÁCH DỄ DÀNG NHẤT LÀ VÀO : GOOGLE.COM.VN , BẠN NHẬP : FLASH TUTORIALS . ( TƯƠNG TỰ , NHẬP : PHOTOSHOP TUTORIALS ) . KẾT QUẢ RA HÀNG TRĂM TRANG WEB DẠY CÁC BẠN HỌC LÀM FLASH . CÓ NHIỀU TRANG DẠY TRÌNH ĐỘ SƠ CẤP – TRUNG CẤP – NÂNG CAO . TÙY BẠN LỰA CHỌN CHO THÍCH HỢP VỚI TRÌNH ĐỘ CỦA MÌNH. CHÚC CÁC BẠN THÍCH THÚ KHI BƯỚC VÀO LÃNH VỰC THIẾT KẾ FLASH .
Adobe Flash
Nguồn : http://vi.wikipedia.org/wiki/Adobe_Flash

Adobe Flash (trước đây là Macromedia Flash và trước đó FutureSplash), hay còn gọi một cách đơn giản là Flash, được dùng để chỉ chương trình sáng tạo đa phương tiện (multimedia) lẫn phần mềm dùng để hiển thị chúng Macromedia Flash Player. Chương trình điện toán này được viết và phân phối bởi Adobe Systems (công ty đã mua Macromedia). Flash dùng kỹ thuật đồ họa vectơ và đồ họa điểm (raster graphics). Ngoài ra Flash còn có một ngôn ngữ văn lệnh riêng gọi là ActionScript và có khả năng truyền và tải luồng âm thanh hoặc hình ảnh. Đúng ra thì từ Macromedia Flash nên được dùng để chỉ chương trình tạo ra các tập tin Flash. Còn từ Flash Player nên được dành để chỉ ứng dụng có nhiệm vụ thi hành hay hiển thị các tập tin Flash đó. Tuy vậy, chữ Flash được dùng để chỉ cả hai chương trình nói trên.

Flash là công cụ để phát triển các ứng dụng như thiết kế các phần mềm mô phỏng. Sử dụng ngôn ngữ lập trình ActionScript để tạo các tương tác, các hoạt cảnh trong phim. Điểm mạnh của Flash là có thể nhúng các file âm thanh, hình ảnh động. Người lập trình có thể chủ động lập các điều hướng cho chương trình. Flash cũng có thể xuất bản đa dạng các file kiểu html, exe, jpg,...để phù hợp với các ứng dụng của người sử dụng như trên Web, CD,..

Các tập tin Flash, thường thường mang phần mở rộng là .swf và có thể hiện thị bởi các chương trình duyệt trang Web hay ứng dụng Flash Player. Các tập tin Flash thường là hoạt họa, quảng cáo hay các thành phần trang trí của các trang Web. Gần đây Flash còn được sử dụng để tạo ra các ứng dụng Internet phong phú. Với một kích thước tương tự, một tập tin Flash có thể chứa nhiều thông tin hơn là một tập tin hình dạng GIF hay dạng JPEG.

Ưu điểm lớn nhất của Flash - với đồ họa dạng vecto - là kick thước file rất nhỏ. Thuận tiện cho việc truyền tải dữ liệu qua Internet

Phiên bản mới nhất của Flash (8/2007)- Flash 9 ( Flash IDE CS 3, Flash Player 9 ) với actionscript 3 ( so với actionscript 2 trong flash 8 ).

· Trang giới thiệu của phần mềm ứng dụng Adobe Flash
· diễn đàn về flash lớn nhất Việt Nam
HỌC FLASH TRÊN MẠNG 

1. Vô : http://www.flashmove.com/  . Nhấp : Free Flash Tutorials. (H1).
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2. Top: Macromedia Flash  Subcategories

Actionscript
 (143) 
Animation
 (91) 
Audio
 (11) 
Basics
 (60) 
Games
 (24) 
Multimedia
 (5) 
Special FX
 (94) 
Text Effects
 (55) 
Tips & Tricks
 (23) 
Web Design
 (58) 

3. [image: image14.jpg]Quick Stickman Animation

“This tutorial wil show you how can you
animate a stickman in macromedia lash

Rated: % 3 % wih 1688 hits Added on: May

02,2007

Rain animation

“This tutorial will tsach you how to create rain
animation in flash & with no Action Seript.

Rated: % 3 with 1387 hits Added on: Jan
20,2007

Grawing Wings in Flash with
Animated Masks

Make complexvector shapes fike wings and
fourishes appear to"arow” on screen with
animated masks. Very detailed!

Rated: % 3% with 1191 hits Added on: Jan 30, 2007

Advanced lightning animation

Read this tutorial and see howta create
advanced lightning animation using special
flash & effects without Action Script

Rated:% % with 1592 hits Added on: Dec 29, 2008

Creating New Year Fireworks in
Flash
Inthis special New Year tuiorial,you wil
lear how o play wih frewarks wihout
setting any grassfires, and you il do 50 by leaming
how o create a freworks shaw fiom scraich in Flash
Professional 8.

Rated:% % with 123 hits Added on: Dec 31, 2008

Animated Super Mario
o Abrieftuforial about making an animated
sprite characler in Macromedia Flash

Rated: % 3% with 1161 hits Added on: Apr
29,2007



Nhấp vô ( Ví dụ ) : Animation  . (H2) .
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Advanced lightning animation

Read this tutorial and see how to create advanced lightning animation using special flash
8 effects without Action Script

Rated: %% % (42 votes) Views: 1593 Added on: Dec 29, 2006

GRate[+] % Email [+] ¢ Add comment [+]

Forex Classes & Training

Online Forex Tutarials and Classes. All the Tools You
Need. Start Now!

I FORER com

Aoy Google

160 | Go to Advanced

htning animation now



Chương nầy có 5 Pages : Chọn Advanced lighting Animation. (H3).

5. Nhấp : Go to Advanced lighting Animation. (H4).
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Your Daily Flash DOSE!

Contact

Flash tutorials - Animation

Advanced lightning animation
16.10.2006, 1855 Total vews: 34373

Read this tutarial and
see hawta create

Tutorials and tricks - Free. Training - $25 advanced lghtning

s myigetit com arimation using speisl
flash & effects with

1o Action Script. You wil
Ebay Video Tutorial

How to Create a business on line Watch Over My
Shoulder |

o davesanlinevideas.comi

ko learn how to desian
“lghtring ine" using &
Penci Tool, hawta
canvert tinto
Clip Symbol, how to
animate it and more.

Learn 3ds Max
For game design, and video eflects. Certiied Autodesk
Instructor

watshops casosity.org

Asnty Google

Step 1

Create a new flash dacument and set Frame rate ta 2 fos (Frames per Second),
Step2

‘Open any Picture on which you want to 3pply the animation (you can also downlosd my picture).

Step3

Select that picture and press F8 on the keyboard (Convert to Symbol) and convert it nto & Movie
Cip.

Convert 1o ymbol
o O —

B
O éraphic

Stepd

Doubleclck on 3 new made ovie Clp (piture) or choose righ cick and Edit n lace,

au

copy
Paste

Select All
Deselect Al

Free Transfor
arrange

Break Apart
Distribute tol

o]

Steps

While your picture i stlselected, press again P8 key (Canvert to Symbal) o convert t again ta
aMavie Clp.

Steps

Press seven times F key (Keyframe).

aid

Step7

Clck on every second frame (starting from firs Frame), select the picture and open the
Properties Panel (Ctrl+£3). In Propertes Panel select Fiters, cick on plus izon and chaase Adjust
Colr. Then set the aptions from the picture below

Bihtnesst o
o m
Saturaton; —————————F—————

s =]

Steps

Clck o frame 60 and press F5 on the keybosrd,

Step9

G0 back on the main secene (Scenet), insert @ new layer and name I lighting,

2 tayer1 B |
Step 10

Lack layer 1, seect the ihting layer, take the Penc Toal (1), under Stroke color chosse white
color under Fil Clor chaose hite colo tos, but set s Aloha ta S0%. Linder Optians chaose
Ink, ope the Properties Panel (Clrk+£3), under Stroke Height choose 3ps and under Stroke style
chosse Sold. See the pictures below,

‘A
[ @) v @l

L1
 optins

@)

/OO ¥f—3)
[stroke hinting Seale: Normal v

Step 11

Then, draw the "ne" which il epresent your ihting. See the picture belon,

“tin

Step 12

While your ne i stil selected press F5 on the keyboard (Convert to Symbl), and convert it into
aMavie Clp.

e
O b
Oéraptic
Double click on a new made Mvie Clip (line), or choose right click and Edit in Place.
Click on frame 2 and press F6 (Keyframe). After that press delete key, to delete the first "ine”,

take the Penc Tool (1), and draw again the “ine" but ths ne” must be a ltle different by
comparison with first e, See the picture below, and sverything wil be dlear

Step 15

Repeat thisprocess seven tines (Step 14),

udl

Step 16

Then, cick on frame 8 and press 7 on the keybosrd (Blark keyframe). After that cick on frame
60 and press FS key.

Step 17

Ga biack on the main scene (Scene 1), selectthe 'ichting" (Ine), open the Propertes Panel
(Cirh4F3) and choose Fiters. Then clik on plus con and choose Gion,

Disable Al

Drop shadk

Bevel
Gradient G
Gradient B
| Adjust Colc

Hore>

A=

Step 18

Then, set the options from the picture below

o @)
v (@ oo

strength | 100% v

Qualty: [Low

Test your Movie (Ctr+nter).

e dore!

Dovrload source fle (fs
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3D animation by mask
65,2007, 227 Total views: 25731

Tekta Structures
The new generation of 3D modeiny
ekl com

Draw Family Trees
Finc Your Famly Tree With Helpful Resources And Extensive
Dtebases.

Ancesty o0k

Learn 3ds Max
For game design, an video effects. Cerifed Autoresk Instructor
wotehops.gsosisty.org
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Edit, Convert and store picures seariessy in EPiServer
o Msrigium.ze

Asnty Google

Step 1

Open a e Flash document.

Step2

Press Ctrb+ or select Moy > Docurment to open the Document Properties dislog, Set the width
Of your document to 450 pixels and the height to 400 pixel. Set the backaround colour as

whatever you k. For

+ 14 fps and cick ok

I you ik, you can Inport some pcture and use It as background, [da that. ;)

Step3

Inthis detaled esson
made far lash, you wil
learn hawta create 3D
tion sing the
mask and some special
flash ticks, To create
this utorial, you don't

have to use Action
Script. You il o
learn:

1. Howta use Free
Transform Toal (Q),

2. How to use Aln
Panel,

3. How ko convert any
objectinto 2 Symbal
and more.

PIRATE

Forum - Newest Discussions

hiva
Last post by: pedroluiz
Date: 19.09.2007 21143114

Stuck on Step 8 of Water Effect Tut
Last post by: Pedroluiz
Date: 19.09,2007 21:38:31

flash works

Last post by beniszzs
Date: 19.09.2007 15:00:46

Crest a e layer above the layer 1 (background lsyer) and name t ines. After that, take the

L Tool 1) Select 2 color, and choose Sold as type of e, with tickness set o 1.

Salc

]

L]

Then, draw a vertial ng ke I is shown on the picture below

Advanced full flash site - Part 1 Step
16

Last post by: beniezza

Date: 17.09.2007 08116135

Digital Clock
Last post by: savool
Date: 12.09.2007 15:47:17

how can i put points?
Last post by beniezza
Date: 09.09.2007 20:17:03

Help: Advanced light effect
Last post by beniezza
Date: 09.09.2007 20:10:37

Preloader

Last post by beniszzs
Date: 09,09.2007 19:53:55

flash image effect
Last post by: beniszzs
Date: 04.09.2007 10:34:25

hile the Ine is sil selected, press Ctr4+ key (Group) to group i, After that, go o the Aln

Panel (Shartzut key: Ctr+K) and do the Foling:

1. Make sure that the Algn/Distribute to Stage button s turned on,
2. click on the Align horizontal center button and
3. Clk the Algn vertical center button

DistribuEs
EEE8 Mo
Matchsize:  Space:

Stepd

Take again the Line Toal (), and draw a harizontal Ine and place i an the postion ke I i shown

onthe picture belon,

il the horizontal ne s stl elected, press again Ctr+6 key (Group)

Steps

Advertisements

Text Link A
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Phatoshap tutorials
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Flash tutorials

Myspace Layouts

Hot Myspace Comments

Myspace Comments

togowptt

Crests a e layer above the nes lsyer and name i rectangle 1. After that, take the Rectangle

Tool (R), block the Stroke Color, for fil color choose any color and draw
250430 and place it on this positon

arectangle sbout

While the rectanle s stl selected, press F8 key (Convert o Symbol) o canvert this recaingle

into & Graphic Symbol. 5es the picture below.

to Symbol

[E3

e [recngl.or

* ]

Type: OMovie clp
Outton
©#raohic

Reastaton: 828

Steps

Click on frame 20 of layers background and ines and press FS key. After that, cick on frame 20

Of layer rectangle 1 and press Fé key. Then, place the rectangle on the.
mouse or by arrows key. See the picture belon,

Step7

center ofInes using the

Take the Free Transform Tool (Q), press and hold donn shit key snd decreass the rectangle

maxinl. ses the picture below,

Steps

Right-clck anynhere on the ray area betieen the twa keyframes on the timeline and chaose

Create Motion Tween from the men that appears.

Insert Frame

Remave Frames

Steps

Crests anew layer above the rectangle 1 lsyer and name i rectangle 2.

step 10

Clck o the firstframe of layer rectangle 2, take the Rectangls Tool (R), for il olor choose any.

color and draw ancther rectangle above the first recatngle sbout 3501
belon,

Step 11

15px. See the picture.

While the new made rectangle i silselected, press 5 key (Convert to Symbal)to convert s

restangle into a Graphic symbel,

nvert to Symbol

x

ome: gz or

Type: O Movie cli
OButton
®#raphic

Regstration 228

step 12
Clickon frame 20 of layer rectangle 2 and press F6 key.
Step 13

hile youire stil on frame 20, take the Gek
center o Ines. Ses the picture below

) (4), 3nd place the top of rectangle on the

Step 14

Take sgain the Fres Transform Tool (Q), press and hold down Al key and da ke it s shown on

the picture below.

Step 15

Right-clck anynhere on the ray area between the twa keyframes on the timeline and choose

Create Motion Tween from the men that appears.

Insert Frame

| Remove Frames
|

Step 16

Creste a e layer above the rectangle 2 lsyer and name it mask. See the picture below,

®a&0

(@ rectangle 2
@ rectange 1

" Dines
(2 backaround

Step 17

Take the Line Tool (W), and draw a triangl ke it s shown on the picture below.

Step 18

After that, take the Paint Bucket Taol () and paint the recatngle. See the pcture below.

Step 19

Select mask layer and convert it o a mask by righ-cleking on the mask layer and selecting Mask.
e the picture below.

it el Hide Others

Insert Layer
Delete Layer

[ backgound

Dl
Gude
Add Motion Guide

wie'e dore!

Test your Movis (Ctr+nter).

Brel

Dowrload source fle (fa
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6. Hiện ra nội dung bài học nầy . (H5).

7. Nhấp thử : 3D (2) > Chọn 3 D Animation by Mask > Bài học Flash 3 D rất hay . (H6).


Link 26 bài FLASH 8 
26 BÀI THIẾT KẾ FLASH 8
UTBINH BIÊN SOẠN TỪ 4.7.2006
Giữ Phím Ctrl và nhấp lên tựa bài cần xem , nó sẽ liên kết Hyperlink và hiển thị bài
1.Mix fx 1.04 Flash hieu ung chu.doc
2.Cài đặt Flah Pro 8.0.doc
3.Flash lam chu giao dien.doc
4.Tao hoa thi.doc
5.Tao Hoa Thi 3 - 4.doc
6.Tools 1.doc
7.Hoa Thi quay.doc
8.Sao chuyen dong.doc
9.TOOLS 2.doc
10.Hinh chuyen dong.doc
11.MAGIC FLARE Tan banner Flash.doc
12.Lam chu cac cong cu.doc
13.Chu va xe chuyen dong.doc
14.Hinh Chuyen Dong.doc
15.Ve buc tranh.doc
16.Dong chu chay va doi mau.doc
17.Motion Tween.doc
18.Chuyen Dong theo qui dao.doc
19.Hinh nholonnho.doc
20.Electron.do
21.Gia lap Flash.doc
22.TWEEN Xoay Doi Tuong.doc
23.Guide Animation Bay theo qui dao.doc
24.Layer va chuyen dong.doc
25.Chen am thanh.doc
26.Hieu ung chuyen mau.doc

Link 26 bài flash 8 :

http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/1.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/2.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/3.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/4.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/5.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/6.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/7.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/8.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/9.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/10.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/11.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/12.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/13.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/14.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/15.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/16.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/17.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/18.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/19.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/20.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/21.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/22.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/23.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/24.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/25.doc
http://utbinh.com/SEPTEMBER/flash8/26.doc
    FLASH 9
    NGÀY 14.1.2006 SOẠN THEO NGUYỄN TẤN MINH.
    Download Software : http://utbinh.com/JANUARY/flash9.0.rar
   WP800-51535-56832-20408.
FLASH 9 LÀ PHẦN MỀM THIẾT KẾ ẢNH ĐỘNG NỔI TIẾNG TRÊN THẾ GIỚI , VỚI MỘT GIAO DIỆN GẦN GỦI ĐẸP MẮT VÀ DỄ SỬ DỤNG . MỘT ƯU THẾ LỚN LÀ NHỮNG FILES ẢNH ĐỘNG DO PHẦN MỀM  FLASH 9 TẠO RA CÓ DUNG LƯỢNG RẤT NHỎ , RẤT THUẬN LỢI TRONG VIỆC TRUYỀN TẢI TRÊN MẠNG . PHẦN MỀM FLASH 9 LUỐN GẮN LIỀN VỚI NHỮNG NHÀ THIẾT KẾ TẠO MẪU QUẢNG CÁO , LÀM PHIM HOẠT HÌNH , TRUYỀN HÌNH VÀ NHÀ THIẾT KẾ WEB 
1. Xóa Chương Trình Phiên bản cũ đã cài trước đó : 

Start > Settings > Control Panel > Add Or Remove Programs > Nhấp chọn Chương trình hủy bỏ > Remove.

2. Cài đặt :

· Chương Trình FLASH 9 có dung lượng 107 MB , dễ cài đặt mua tại TG 11 TTT , 8301.138.- 0309.000.30 , giá 7 ngàn , có sẵn Serial , dễ cài đặt.
· Đặt Dỉa FLASH 9 vào Ổ đọc .

· Start > Run > Thẻ Browse > Nhấp đúp lên Thư Mục FL_A53_Labs_06-27 > Hiện ra HT Run , Hàng Open hiện có File : F:\FL9_AS3_Labs_06-27.exe > Ok.

· Ra Bảng Extracting Files đang chạy  > Ra Bảng Preparing Install > Next > I Accept The Terms In The License Agreement > Next > Next > Install > Finish > Nhấp Shortcut ở Desktop > Menu Help để dán Serial vào 

Links Flash 9

NGÀY 15.1.2007 :

3.TẠO ẢNH ĐỘNG 

http://utbinh.com/JANUARY/bai3B/taoanhdong.doc
DOC 468 KB – JPG 483 KB

NGÀY 15.1.2006 :

4B.CHUYỂN ĐỘNG THEO ĐƯỜNG DẪN

http://utbinh.com/JANUARY/bai4B/chuyendongtheoduongdan.doc
DOC 615 KB – JPG 972 KB

Kết quả thực tập :

http://utbinh.com/JANUARY/bai4B/chuchuyendong.fla
http://utbinh.com/JANUARY/bai4B/chuchuyendongngang.swf
http://utbinh.com/JANUARY/bai4B/duongdan.fla
http://utbinh.com/JANUARY/bai4B/duongdan.swf
NGÀY 16.1.2007 :

5.BIẾN ĐỔI HÌNH DẠNG

http://utbinh.com/JANUARY/bai5B/biendoihinhdang.doc
DOC 242 KB – JPG 444 KB

Kết Quả thực tập :

http://utbinh.com/JANUARY/bai5B/biendoihinhdang.fla
NGÀY 17.1.2007 :

6.CHỮ ĐỔI MÀU

http://utbinh.com/JANUARY/bai6B/chudoimau.doc
DOC 871 KB – JPG 911 KB
Kết quả thực tập :
http://utbinh.com/JANUARY/bai6B/chudoimau.fla
http://utbinh.com/JANUARY/bai6B/chudoimau.swf
NGÀY 18.1.2007 :

7.HIỆU ỨNG HIỆN HÌNH

http://utbinh.com/JANUARY/bai7/hieuunghienhinh.doc
DOC 762 KB – JPG 1130 KB

Kết Quả Thực Tập :

http://utbinh.com/JANUARY/bai7/hieuunghienhinh.fla
http://utbinh.com/JANUARY/bai7/hieuunghienhinh.swf

Download Soft FLASH 9.0

http://utbinh.com/JANUARY/flash9.0.rar
[img]http://utbinh.com/JANUARY/nude2006.jpg

NGÀY 24.1.2007 :

8.HIỆU ỨNG MẶT NẠ .

http://utbinh.com/JANUARY/bai8/matna.doc
DOC 1332 KB – JPG 1443 KB

KẾT QUẢ THỰC TẬP :

http://utbinh.com/JANUARY/bai8/matna.fla
http://utbinh.com/JANUARY/bai8/matna.swf
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