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BÀÌ 8 NGÀY 24.1.2007 SOẠN THEO NGUYỄN TẤN MINH

BÀI NẦY HƯỚNG DẪN CÁC BẠN CÁCH SỬ DỤNG HIỆU ỨNG MẶT NẠ ĐỂ HIỂN THỊ HÌNH ẢNH . ( HAY HIỂN THỊ CHỮ ).
Màn hình trở về mặc định :

· Window > Worksapce Layout > Default .

· View > Preview Mode > Anti- Alias ( Ctrl+Shift+Alt+T) .

· Crtl+Z nhiều lần để trở về trước đó.

Chọn sẵn 1 hình nền và vào ACD See để Resize : Width 800 pixels X Height 600 pixels . Đặt hình ở Desktop . Đây là kích thước màn Hình thong thường – Dân Design thường dung 2400 px X 768 px.

I.TẠO SYMBOL : nui .

1. Insert > New Symbol ( Ctrl+F8) > Chọn Graphic > Mục Name đổi tên là : nui .
2. File > Import To Stage ( Ctrl+R) . Đối với các Files đã được định dạng , thiết kế hay chỉnh sửa bằng Photoshop . Corel Raw , bạn không thể mở trực tiếp bằng lệnh Open  trong Chương Trình FLASH  , chỉ có thể mở bằng Lệnh Import > Tìm đường dẫn đến File Ảnh > Chọn Ảnh > Open > File Ảnh được mở ra trong màn hình Symbol . (H1).
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3. Tạo màn hình bằng kích thước Desktop : Modify > Document ( Ctrl+J) > Nhập Width 800 px và Height 600 px > Ok. Chọn Zoom > Giữ Alt thu nhỏ màn Hình Stage .
4. Chọn Free Transform Tool (Q) > Nhấp lên Ảnh > Giữ Shift rê mở rộng ảnh phủ toàn vùng Stage . Giờ đây File Ảnh có dạng 1 Symbol có kích thước lờn hiển thị toàn màn hình.(H2).
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II.TẠO SYNBOL : matna

1. Insert > New Symbol : Chọn Graphic > Name gỏ : matna > Ok.
2. Chọn Oval Tool > Giữ Shift rê lên Stage tạo Hình Tròn .

3. Chọn Arrow Tool > Rê tâm Vòng Tròn trùng dấu + tâm Stage . (H3).
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III.INSERT SYMBOL RA STAGE : 

1. Edit > Scene > Scene 1 để mở màn hình Scene .
2. Window > Library (F11) . Trong HT nầy có chứa 2 Symbol vừa tạo . ( Thông thường đã có chọn sẵn Library rồi do mở Flash những lần trước đó ).

3. Mục Name nhấp : nui > Hình của Symbol nầy xuất hiện tại khung hiển thị > Rê hình nầy ra Stage . (H4).
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4. Trong cửa sổ Layer : Chọn biểu tượng Insert Layer để tạo 1 Lớp mới , đó là Layer 2.

5. Để tiện việc kiểm soát các lớp , bạn hãy đổi tên mới :

· Nhấp Đúp Layer 1 , gỏ : nui.
· Nhấp Đúp Layer 2 , gỏ : matna.

6. Thư viện Library chọn Symbol matna > Hình tròn xuất hiện ra trong Khung hiển thị > Rê Hình nầy ra Stage .
7. Nhấp Nút Tam Giác Đen nhỏ thu nhỏ HT Library lại . (H5).
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IV.TẠO FRAME :

1. Nhấp Frame 100 của Layer : matna > F6.
2. Nhấp Frame 100 của Layer : nui > F5.

3. Nhấp Layer matna làm Layer hiện hành > Nhấp Phải lên > Chọn Mask > Lớp matna sẽ chuyển thành kiều lớp mặt nạ . Theo mặc định các lớp sẽ ở chế độ KHÓA . Quan sát trên Stage , Bạn thấy núi chỉ hiển thị trong vùng Hình Tròn ( Vùng mặt nạ ) . (H6).
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4. Để quan sát được các vị trí khác nhau cũng như độ lớn của vùng quan sát trên hình NÚI  , bạn cần tạo chuyển động cho Mặt nạ ( Hình Tròn )  đến các vị trí mà mình muốn quan sát .
V.TẠO CHUYỂN ĐỘNG :

1. Nhấp Biểu tượng chiếc khóa trong cửa sổ Layer để hủy bỏ chế độ khóa lớp > Sau khi hủy bỏ khóa Lớp , hình ảnh trên các lớp đều hiển thị trở lại .

2. Chọn Layer matna làm Layer hiện hành > Nhấp Phải lên vùng Frame màu xám > Chọn Create Motion Tween > Hiện ra mủi tên nối Frame 1 đến 100 .

3. Nhấp Frame 1 của layer matna > Chọn Free Transform Tool > Nhấp lên Hình Tròn > Giữ Shift và Rê nút thu nhỏ Hình Tròn lại . (H7).
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4. Nhấp Frame 10 của layer matna > F6.

5. Chọn Zoom Tool > Nhấp lên Ảnh để phóng lớn Hình Ảnh > giữ Alt nhấp lên để thu nhỏ hình ảnh  sao cho hình ảnh hiển thị trọn vẹn trên màn hình.
6. Chắc chắn Frame 10 đang được chọn > Chọn Free Transform Tool > Nhấp lên Hình Tròn > rê mở rộng Hình Tròn = ¼ cảnh Núi.

7. Chọn Arrow Tool > Nhấp Hình Tròn > rê Hình Tròn lên góc Trái trên . (H8).
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8. Nhấp Frame 20 > F6 > Nhấp Frame 10 > Nhấp Phải lên > Copy Frames > Chọn KeyFrame 20 > Nhấp Phải lên > Paste Frames . Mục đích : Để kích thước của Hình Tròn được gắn tại 2 Keyframe nầy bằng nhau .

9. Chọn Arrow Tool > Nhấp lên Hình Tròn > Rê góc Phải trên . 
10.Nhấp Frame 30 > F6 > Nhấp Frame 20 > Nhấp Phải lên > Copy Frames > Chọn KeyFrame 30 > Nhấp Phải lên > Paste Frames . 

11. Chọn Arrow Tool > Nhấp lên Hình Tròn > Rê góc Phải dưới.

12.Nhấp Frame 40 > F6 > Nhấp Frame 30 > Nhấp Phải lên > Copy Frames > Chọn KeyFrame 40 > Nhấp Phải lên > Paste Frames . 

13. Chọn Arrow Tool > Nhấp lên Hình Tròn > Rê góc Trái dưới.

14.Nhấp Frame 50 > F6 > Nhấp Frame 40 > Nhấp Phải lên > Copy Frames > Chọn KeyFrame 50 > Nhấp Phải lên > Paste Frames . 

15. Chọn Arrow Tool > Nhấp lên Hình Tròn > Rê góc Trái trên.

16.Nhấp Frame 60 > F6 > Nhấp Frame 50 > Nhấp Phải lên > Copy Frames > Chọn KeyFrame 60 > Nhấp Phải lên > Paste Frames . 

17. Chọn Arrow Tool > Nhấp lên Hình Tròn > Rê Hình Tròn ra giữa Stage ( tâm Hình Tròn đè dấu + tâm Stage ). (H9).
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18.Nhấp Frame 70 > F6 > Nhấp Frame 60 > Nhấp Phải lên > Copy Frames > Chọn KeyFrame 70 > Nhấp Phải lên > Paste Frames . 

19. Chọn Arrow Tool > Nhấp lên Hình Tròn ra giữa Hình Ảnh nền.

20.Chọn FreeTrans form Tool , giữ Shift rê Hình Tròn ra bằng chiều rộng ảnh nền . (H10).
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21.Chọn Arrow Tool > Rê Hình Tròn sang Trái .

22.Nhấp Frame 80 > F6 > Nhấp Frame 70 > Nhấp Phải lên > Copy Frames > Chọn KeyFrame 80 > Nhấp Phải lên > Paste Frames . 

23. Chọn Arrow Tool > Nhấp lên Hình Tròn > Rê Hình Tròn sang Phải .

24.Nhấp Frame 90 > F6 > Chọn Free Transform Tool > Giữ Shift , rê phóng lớn Hình Tròn phủ mất Hình Núi .(H11).

25.Chọn KeyFrame 100 > Chọn Free Transform Tool > Giữ Shift rê thu nhỏ Hình Tròn thành 1 điểm > Chọn Arrow Tool > Di chuyển hình tròn đến vị trí giữa của Hình Ảnh nền > Enter.
26.Nếu đoạn Frame nào hình ảnh chuyển động chưa theo ý muốn , bạn hãy chèn thêm các Frames > Sau đó nhấp KeyFrame  đã chèn để điều chỉnh hình ảnh lại theo mong muốn .

27.Ctrl+Enter để quan sát sự diễn hoạt của File ảnh động trên màn hình Flash.

28.Để hình ảnh diễn hoạt chậm hơn : Nhấp Phải vào vùng Frame trống > menu xuất hiện , chọn Insert Frame để chèn 1 Frame nhằm kèo dài thời gian diễn hoạt . Hãy thực hiện lặp lại thao tác trên để chèn nhiều Frame vào những vùng muốn hình ảnh diễn hoạt chậm hơn .
29.File > Save As > Desktop > File Name gỏ : matna > Save . File nầy định dạng : fla.

30.Ctrl+Enter > Ctrl+Shift+S . Ở Desktop đã có File định dạng : swf.

Do khi Zoom hình nền có sai sót nên khi trình diễn trên màn Hình Flash Hình nền quá lớn nên không hiển thị hết màn hình.
NGÀY 15.1.2007 :

3.TẠO ẢNH ĐỘNG 

http://utbinh.com/JANUARY/bai3B/taoanhdong.jpg
http://utbinh.com/JANUARY/bai3B/taoanhdong.doc
DOC 468 KB – JPG 483 KB

NGÀY 15.1.2006 :

4B.CHUYỂN ĐỘNG THEO ĐƯỜNG DẪN

http://utbinh.com/JANUARY/bai4B/chuyendongtheoduongdan.jpg
http://utbinh.com/JANUARY/bai4B/chuyendongtheoduongdan.doc
DOC 615 KB – JPG 972 KB

Kết quả thực tập :

http://utbinh.com/JANUARY/bai4B/chuchuyendong.fla
http://utbinh.com/JANUARY/bai4B/chuchuyendongngang.swf
http://utbinh.com/JANUARY/bai4B/duongdan.fla
http://utbinh.com/JANUARY/bai4B/duongdan.swf
NGÀY 16.1.2007 :

5.BIẾN ĐỔI HÌNH DẠNG

http://utbinh.com/JANUARY/bai5B/biendoihinhdang.jpg
http://utbinh.com/JANUARY/bai5B/biendoihinhdang.doc
DOC 242 KB – JPG 444 KB

Kết Quả thực tập :

http://utbinh.com/JANUARY/bai5B/biendoihinhdang.fla
http://utbinh.com/JANUARY/bai5B/biendoihinhdang.swf
NGÀY 17.1.2007 :

6.CHỮ ĐỔI MÀU

http://utbinh.com/JANUARY/bai6B/chudoimau.jpg
http://utbinh.com/JANUARY/bai6B/chudoimau.doc
DOC 871 KB – JPG 911 KB
Kết quả thực tập :
http://utbinh.com/JANUARY/bai6B/chudoimau.fla
http://utbinh.com/JANUARY/bai6B/chudoimau.swf
NGÀY 18.1.2007 :

7.HIỆU ỨNG HIỆN HÌNH

http://utbinh.com/JANUARY/bai7/hieuunghienhinh.jpg
http://utbinh.com/JANUARY/bai7/hieuunghienhinh.doc
DOC 762 KB – JPG 1130 KB

Kết Quả Thực Tập :

http://utbinh.com/JANUARY/bai7/hieuunghienhinh.fla
http://utbinh.com/JANUARY/bai7/hieuunghienhinh.swf
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