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BÀI 7 NGÀY 18.1.2006 SOẠN THEO KS NGUYỄN TẤN MINH .

ẢNH BẮT ĐẦU XUẤT HIỆN TỪ 1 ĐIỂM RẤT NHỎ - XOAY TRÒN VÀ TỪ TỪ PHÓNG LỚN RA – GIỮ NGUYÊN TRẠNG THÁI VỚI KÍCH  THƯỚC LỚN NHẤT TRONG THỜI LƯỢNG 10 FRAMES – SAU ĐÓ XOAY TRÒN VÀ TỪ TỪ THU NHỎ BIẾN MẤT.
DEFAULT : WINDOW WORKSPACE LAYOUT > DEFAULT , MỞ MÀN HÌNH MẶC ĐỊNH CHUẨN HAY GIỮ 3 PHÍM CTRL+SHIFT+ALT NHẤP LÊN SHORTCUT CỦA CHƯƠNG TRÌNH Ở DEKTOP.

I.TẠO SYMBOL :

1. Insert > New Symbol (Ctrl+F8) > chọn Graphic > Ok.

2. File > Import > Import To Stage ( Ctrl+R) > Ra Bảng Import , chọn 1 Ảnh > Open > Hiện ra Ảnh trên Stage với dạng 1 symbol graphic .(H1).
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3. Ảnh quá lớn > Chọn Free Trnsform Tool điều chỉnh lại Size bằng cách giư Shift và rê góc thu nhỏ lại .

4. Chỉnh cho ảnh nằm giữa Stage : Chọn Arrow Tool > Rê đặt dấu tròn trong tâm ảnh đè lên dấu + tâm Stage.(H2).
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II.TẠO FRAME :

1. Nhấp Edit Scene > Scene 1 > Màn hình Scene 1 mở ra > Window > Library (F11) để mở HT Library .
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Chọn Symbol 1 > Chọn Keyframe 1 > Rê ảnh đặt trên Stage. (H3).

3. Thu nhỏ HT Library : Nhấp nút tám giác đen > Rê biểu tượng Library đặt góc màn hình.

4. Rê thanh trượt qua Phải để làm xuất hiện Frame 100 > Nhấp  Frame 100 > F6 để đặt 1 KeyFrame tại điểm nầy > Vùng từ Frame 1 đến 100 có màu xám > Nhấp Phải vùng nầy > Chọn Create Motion Tween > Hiện ra mủi tên nối từ Keyframe 1 đến 100 .(H4).

[image: image6.jpg]&, /%3N 0= 01O~

dilveso>oi~

> Lbrary.

w ||+ wle) B o1 ok [on <





III.HIỆU ỨNG :


Ảnh bắt đầu xuất hiện từ 1 điểm rất nhỏ , sẽ xoay tròn và từ từ phóng lớn ra . Giữ nguyên trạng với kích thước lớn nhất trong thời lượng 10 frames,  sau đó xoay tròn , từ từ thu nhỏ rồi biến mất.

IV.ĐẶT CÁC KEYFRAME CHÍNH :

1. Nhấp Frame 45 > F6 để chèn 1 Keyframe tại vị trí nầy . Từ Frame 1 đến 45 , ảnh sẽ vừa xoay , vừa xuất hiện với kích thước lớn dần , với mức lớn nhất tại frame 45 , ảnh sẽ giữ nguyên kích thước lớn nhất trong khoảng 10 frame . Có nghĩa là trong khoảng từ 45 đến 55.

2. Nhấp Frame 55 > F6 để chèn 1 keyframe tại vị trí nầy.

3. Khoảng từ Frame 55 đến 100 : Ảnh sẽ vừa xoay , vừa thu nhỏ và biến mất tại vị trí Keyframe 100.

V.HIỆU ỨNG TỪ ẢNH NHỎ RA LỚN VÀ BIẾN NHỎ LẠI:

1. Nhấp Keyframe 1 > Chọn Zom Tool , giữ Alt nhấp lên Stage để thu nhỏ màn hình làm việc . (H5).
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2. Chọn Free Transform Tool > Rê chỉnh thu nhỏ ảnh > Di chuyển ảnh vào tâm màn hình Stage . (H6).
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3. Nhấp Frame 45 > Modify > Document (Ctrl+J) > Hiện ra Bảng Document Properties > Chọn Width 800 px và Heght 600 px .Với Size nầy không gian hiển thị sẽ vừa phủ kín màn hình vi tính > Ok .

4. Chọn Free Transform Tool > Rê ảnh mở rộng phủ toàn bộ Stage. .(H7).
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5. Để giữ nguyên kích thứoc ảnh trong khoảng 10 Frame : Nhấp Keyframe 45 > Nhấp Phải lên > Chọn Copy Frame > Nhấp Keyframe 55 > Nhấp Phải lên > Paste Frame để dán ảnh tại Keyframe 45 vào Keyframe 55.

6. Nhấp Keyframe 100 > Chọn Zoom Tool để điều chỉnh thu nhỏ màn hình làm việc> Chọn Free Transform Tool rê thu nhỏ ảnh > Chọn Arrow Tool rê ảnh đặt góc Trái trên. (H8).


7. Nhấp Keyframe 1 > Enter .Ảnh từ từ xuất hiện với kích thước lớn dần . Giữ nguyên kích thươc trong khoảng 10 frame . Sau đó từ từ thu nhỏ và biến mất ở góc trái trên.
VI.XOAY TRÒN TRONG QUÁ TRÌNH PHÓNG TO HAY THU NHỎ :

1. Nhấp Frame 15 > F6 .

2. Chọn Free Transform Tool > Xoay ảnh góc 180 độ.

3. Nhấp Frame 25 > F6 > Xoay ảnh đầu hướng múi 9 giờ.

4. Nhấp Frame 45 và 55 , bạn thấy ảnh với kích thước lơn nhất . cần giữ nguyên như vậy.

5. Muôn ảnh được xoay khi thu nhỏ : Nhấp Frame 80 > F6 > Xoay ảnh đầu hướng múi 3 giờ. 

Chú ý : Bạn có thể chèn nhiều Keyframe tại những vị tri khác nhau và chỉnh hướng xoay.

6. Chọn Free Transform Tool > Xoay ảnh đầu hướng múi 9 giờ .

7. Nhấn Enter , nếu đoạn Frame nào ảnh chuyển động chưa theo ý mong muốn hày chèn thêm Keyframe > Sau đó nhấp Keyframe đã chèn để chỉnh ảnh lại theo ý muốn.

8. Nếu đã hài lòng : Ctrl+Enter để xem trên màn Hình Flash.

9. Save : File > Save As > (Ctrl+Shift+S) > Desktop Fle Name gỏ : hieuunghienhinh> Save . Đã tạo File định dạng : fla  trên Desktop.

10. Save : Ctrl+Enter > Ctrl+Shift+S . Đã tạo File định dạng swf trên Desktop. 
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