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BÀI 5 NGÀY 16.1.2007 SOẠN THEO NGUYỄN TÂN MINH  

1. Nhấp Shotcut ở Desktop > Cột giữa Create New nhấp Flash Document > Hiện ra màn hình làm việc Stage > Nhấp mủi tên bên Phải Properties  để mở HT Thuộc Tính Prop > Nội dung HT Prop sẽ biến đổi để phù hợp với mục tiêu đang được chọn dễ xử lý.
2. Vẽ hình tròn : Chọn Oval Tool > HT Prop chọn mủi tên trong Hộp màu tô đường viền Stroke Color > Hiện ra Bảng màu > Chọn màu thích hợp cho đường viền > Để ĐT không có đường viền ( Bỏ đường viền ) : Nhấp Nút vuông có gạch tréo.

3. HT Prop > Nhấp Mủi tên trong Hộp màu Tô Fill Color > Nhấp chọn mẫu màu lan tỏa .

4. Sau khi đã chọn màu nền và màu viền cho ĐT > Giữ Shift và rê chuột tạo hình tròn với màu lan tỏa trong vùng làm việc Stage .

5. Chú ý : Thao tác sai > Ctrl+Z nhiều lần để trở lại bước trươc đó.Nhấp chọn KeyFrame đầu iên của Layer 1 trên thanh Thước Line Time.

6. Trong Thanh Prop , nội dung đã thay đổi : Mục Tween chọn Shape .

7. Nhấp chuột tại Frame 60 > Nhấn phím F6 để chèn một KeyFrame tại điểm nầy . Tại Layer 1 xuất hiện 1 mủi tên nối liền 2 KeyFrame .

8. Chọn Rectangle Tool > Trên Thanh Prop chọn màu tô là xanh dương và không đường viền .

9. Giữ Shit rê tạo Hình vuông .(H1).


10.Chọn Arrow Tool > Nhấp lên Hình Vuông mới vẽ > Di chuyển hình nầy đè lên Hình Tròn.

11.Quan sát trên màn Hình FLASH : Control > Test Movie hay Ctrl+ Enter.

12.Quan sát trên màn hình Stage   : Phím Enter ( Hay Control > Play )  > Chỉ diễn ra trong lúc chạy từ Frame 1đến Frame 60 .

13.Save : File > Save As ( Ctrl+Shift+S ) > Ra Bảng Save As > Chọn Desktop > File Name gỏ : biendoihinhdang > Save As Type chọn : …(*fla) > Save .

14.Chú ý : Bạn có thể tạo nhiều kiểu hình vẽ bất kỳ và các Hình ảnh thứ 2 chuyển đổi có thể nhiều hơn nửa tùy theo thiết kế của bạn 

NGÀY 15.1.2007 :

3.TẠO ẢNH ĐỘNG 

[img]http://utbinh.com/JANUARY/bai3B/taoanhdong.jpg[/img]

http://utbinh.com/JANUARY/bai3B/taoanhdong.jpg
http://utbinh.com/JANUARY/bai3B/taoanhdong.doc
DOC 468 KB – JPG 483 KB
NGÀY 15.1.2006 :

4B.CHUYỂN ĐỘNG THEO ĐƯỜNG DẪN

[img]http://utbinh.com/JANUARY/bai4B/chuyendongtheoduongdan.jpg[/img]

http://utbinh.com/JANUARY/bai4B/chuyendongtheoduongdan.jpg
http://utbinh.com/JANUARY/bai4B/chuyendongtheoduongdan.doc
DOC 615 KB – JPG 972 KB
Kết quả thực tập :

http://utbinh.com/JANUARY/bai4B/chuchuyendong.fla
http://utbinh.com/JANUARY/bai4B/chuchuyendongngang.swf
http://utbinh.com/JANUARY/bai4B/duongdan.fla
http://utbinh.com/JANUARY/bai4B/duongdan.swf
NGÀY 16.1.2007 :

5.BIẾN ĐỔI HÌNH DẠNG

[img]http://utbinh.com/JANUARY/bai5B/biendoihinhdang.jpg[/img]

http://utbinh.com/JANUARY/bai5B/biendoihinhdang.doc
DOC 242 KB – JPG 444 KB

Kết Quả thực tập :

http://utbinh.com/JANUARY/bai5B/biendoihinhdang.fla
[img]http://utbinh.com/JANUARY/bai5B/biendoihinhdang.swf[/img]
NGÀY 17.1.2007 :

6.CHỮ ĐỔI MÀU

[img]http://utbinh.com/JANUARY/bai6B/chudoimau.jpg[/img]

http://utbinh.com/JANUARY/bai6B/chudoimau.jpg
http://utbinh.com/JANUARY/bai6B/chudoimau.doc
DOC 871 KB – JPG 911 KB
Kết quả thực tập :
http://utbinh.com/JANUARY/bai6B/chudoimau.fla
http://utbinh.com/JANUARY/bai6B/chudoimau.swf
