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BÀI 4 NGÀY 15.1.2007 SOẠN THEO NGUYỄN TẤN MINH

Bài nầy hướng dẫn các bạn cách tạo 1 Đối Tượng chuyển động theo đừơng dẫn tùy ý cho trứơc .
I.TẠO LỚP LAYER :

1. Nhâp Add Motion Guide > Hiện ra Lớp đường dẫn Guide Layer .

2. Đối với trường hợp cần tạo ra những chuyển động phức tạp , mô hình chuyển động được xây dựng trên nhiều lớp > Bạn nên đổi tên các lơp thành tên mới nêu rõ đại ý nội dung của nó > Cách đổi tên lớp : Nhấp Đúp lên chữ Guide: La > Nhập tên mới ngắn gọn , rõ nghĩa , thích hợp với nội dung của nó . Thí dụ : duongdan.

3. Đổi tên lớp xong > Nhấp Keyframe Tỉnh ( Static ) trên Layer : duongdan để chọn lơp nầy là lớp hiện hành .(H1).
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II.VẼ ĐƯỞNG DẪN :

1. Chọn màu : Mở Hộp màu Stroke Color > Chọn màu .
2. Chọn Pencil Tool > Options chọn Smoth > rê tạo đường dẫn .

3. Để đường dẫn được đều và mịn : Chọn Arrow Tool > Nhấp chọn toàn bộ đường dẫn đã vẽ ( Nếu chọn không được toàn bộ thì giữ Shift nhâp từng đoạn đường dẫn ) > Nhấp Smoth nhiều lần để làm đều và mềm nét vẽ > Môi lần nhấp sẽ làm đều và mềm nhiều hơn cho đến khi vừa ý . Đường dân càng trơn đều thì Đối tượng chuyển động càng dễ dàng. (H2).
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III.VẼ ĐỐI TỰONG :

1. Insert > New Symbol ( Ctrl+F8 ) > HT Create New Symbol hiện ra , Name gỏ : honbi > Chọn kiểu biểu tượng là Graphic > Ok.

2. Một không gian giấy mới xuất hiện cho phép bạn vẽ Symbol hoặc nhập hình ảnh .
3. Vẽ hòn bi : Chọn Oval Tool > Mở HT Prop > Chọn nút bỏ viền > Fill Color chọn lan tỏa xanh lá cây > Đên vùng không gian giấy vẽ > Giữ Shift rê tạo Hình Hòn Bi > Chọn Arrow Tool > Rê Hình Tròn mới vẽ vào dấu +  ( Đây là vị trí xác định tâm của Symbol ) , sao cho tâm Hòn Bi trùng với dấu + nầy. (H3).
IV.HÒN BI ĐẶT ĐẦU DƯỜNG DÂN :

1. Chọn Edit Scene > Scene 1 để mở màn hình Scene cùng với đường dẫn đã vẽ .

2. Window > Library ( F11 ) để mở HT Library ( Nhiều lúc đã được chọn sẵn ) > HT Library chứa sẵn tât cả các Symbol mà bạn đã tạo ra trong quá trình thiết lập File ảnh động .

3. Chọn Symbol Hon Bi > Biểu tượng Hòn Bi lập tưc xuất hiện trong khung hiển thị của HT.

4. Nhấp Lớp Layer 1 > Rename là honbi > Chọn lớp honbi làm lớp hiện hành.
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5. Rê Hòn Bi đặt tại đầu đường dẫn (Tâm Hòn Bi nằm đè lên đường dẫn) (H4).
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V.LAYER HONBI :

1. Layer honbi > Nhấp Frame 50 > F6 để chèn 1 Keyframe tại đây.

2. Vùng Frame đã chọn có màu xám > Nhâp Phải vùng nầy > Hiện ra chữ Create Motion Tween > Nhâp lên dòng chữ nầy .
3. Xuât hiện mủi tên nối liền 2 KeyFrame.(H5).
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VI.LAYER ĐƯỜNG DÂN :

Layer duongdan > Nhấp Frame 50 > F5 để cho hiển thị đường dẫn từ Frame 1 đến Frame 50 > Vùng Frame chuyển sang màu xám . (H6).
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VII.QUAN SAT CHUYỂN ĐỘNG :

1. Nhấp KeyFrame 50 của Layer honbi > Rê Hòn Bi đên cuối đường dẫn 
 ( Tâm Hòn Bi đè lên đường dẫn ).

2. Nhấp Keyframe 1 của Layer honbi > Enter để quan sát sự chuyển động của Hòn Bi trên đường dẫn .

3. Quan sát trên màn hình Flash : Ctrl+Enter . (H7).


4. Save .

CHÚ Ý :

· Không thấy đường dẫn , chỉ thấy Hòn Bi chuyển động  theo đường dẫn vô hình.

· Bạn có thể vẽ nhiều đường dẫn là đường cong bất kỳ hay khép kín .

· Đường cong trơn đều thì sự chuyển động càng dễ dàng.

· Có thể thay thế Symbol chuyển động bằng 1 Symbol bất kỳ được vẽ trực tiếp từ Flash 9 hay Import các hình ảnh.

NGÀY 15.1.2006 :

4B.CHUYỂN ĐỘNG THEO ĐƯỜNG DẪN
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