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BÀI 3 NGÀY 15.1.2006 SOẠN THEO NGUYỄN TẤN MINH – THÀNH TÂN
I.TẠO SYMBOL :
1. Mở HT Create New Symbol : Insert > New Symbol ( Ctrl+F8).

2. Name : Symbol1 > Chọn Graphic > Ok để tạo Symbol mơi.

II.TẠO CHỮ :

1. Text Tool > Mở Prop > Font Tahoma – Size 40 – Bold – Màu xanh.

2. Rê tạo khung trong Stage > Nhập chữ : TẠO ẢNH ĐỘNG .(H1).
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3. Chọn Edit Scene > Chọn Scene 1.

4. Trong màn hình Scene 1 > Window > Library (F11) để mở thư viện chứa các Symbol đã tạo .
5. HT Library mở ra > Chọn Symbol 1 ở Mục Name> Dòng chữ xuất hiện trong khung hiển thị .
III.TẠO FRAME :

1. Trong màn hình hiển thị Scene 1 > Chọn Keyframe 1 .

2. Rê chữ trong Thư viện ra không gian giấy ( Vùng màu xám – Vùng màu Trắng là Vùng Làm Việc Stage )  > Đặt bên Phải.

3. Nhấp Frame 100 > F6 > Khoảng Frame 1 đến Frame 100 được tô màu xám > Nhâp phải lên vùng xám nầy > Có Menu mở ra > Chọn Create Motion Tween ( Hoặc Insert > Create Motion Tween ) .

4. Xuất hiện mủi tên nối từ Frame 1 đến KeyFrame 100 . (H2).

[image: image4.jpg]7 Adobe Flash 9 Public Alpha - [Untitled-17]
File Edt View Insert Modfy Text Commands Control Window Help

Untited-1*

|| 5o

=

\

4] ale] ) o (ks [53 €

» Actions

¥ Properties  Fiters | Parameters

'li Prm Tweent 10 Sound: 10

[ Effect: | 1one

Label type: Synct et Repeat

ame o sound selected





5. Nhấp chọn KeyFrame 100 > Rê chữ TẠO ẢNH ĐỘNG qua bên Trái không gian giấy.

6. Nhấp KeyFrame 1 > Enter để quan sát dòng chữ chuyển động từ Phải qua Trái .(H3).

7. Ctrl+Enter để quan sát trên màn hình Flash .

8. File > Save As > Desktop > Name gỏ : chuchuyendongngang > Save As Type chọn …(*fla) > Save . Nếu nhâp Cancel để hủy bỏ lưu File Ảnh động.

NGÀY 15.1.2007 :

3.TẠO ẢNH ĐỘNG 
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