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BÀI 19 NGÀY 8.4.2006 UTBINH SOẠN THEO SÁCH BÀI TẬP & KỸ XẢO 
HIỆU ỨNG NẦY DÙNG TẠO KỸ XẢO CHO VIDEO KỸ THUẬT SỐ VÀ TRUYỀN HÌNH. BÓNG ĐỔ ĐƯỢC ÁP DỤNG HIỆU ỨNG ZOOM KHÁ MẠNH KHIẾN NHƯ KHÔNG CÒN NHẬN RA HÌNH THỂ XUẤT PHÁT TỪ ĐỐI TƯỢNG BAN ĐẦU . ĐỐI TƯỢNG BAN ĐẦU ĐƯỢC ĐẶT GẦN ĐÓ VÀ KHỚP VỚI BÓNG ĐỔ.
1. Ctrl+N , nhập giá trị theo Hình > Phím F7 . ( Hình 1 ).
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2. Phím D > Chọn Type Tool (T) , Font Arial , Size 24 pt , gỏ : I love you.

3. Rê Layer I love You vào nút Create a New Layer ở đáy Tab Layers > Đã tạo ra Layer I Love You Copy. ( Hình 2 ).
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4. Menu Layer > Rasterize > Type  để chuyển Layer I Love You Copy chứa bản sao văn bản thành BITMAP . ( Hình 3 ).
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5. Move Tool (M) , rê bản sao văn bản lệch khỏi vị trí ban đầu. ( Hình 4 ).
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6. Filter > Blur > Radial Blur , chọn Zoom , Amount 53 . Có thể thử với nhiều giá trị khác , chọn Edit > Undo Radial Blur để thử lại.Kết quả . ( Hình 5+6 ).
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7. Opacity 50% > Phím V > Rê bóng đổ xuống hơặc lên hơi chếch so với Layer chứa văn bản, ( HÌnh 7 )


8. RASTER HÓA LAYER VĂN BẢN :

Là thao tác chuyển văn bản thành dạng BITMAP . Các phiên bản trước của Photoshop đã dùng thuật ngữ “ RENDERING “ để mô tả thao tác nầy.

Lý do phải Raster hóa Layer chứa văn bản vì Layer đó mang tính chất của đối tượng Vector , giúp bạn có thể chỉnh sửa lại khi cần ( Sửa đổi Font , Size .v.v…). Bất lợi là không thể áp dụng các Bộ Lọc cho Layer nầy trừ khi chuyển nó thành dạng Bitmap . Để chuyển thành dạng Bitmap bạn chọn : LAYER > RASTERIZE > TYPE.
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