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1. Mở File Ảnh Begin. Phím F7 . ( Hình 1 ).
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2. Magic Wand Tool  nhấp lên nền > Ctrl+Shift+I  tạo vùng chọn là Con Cua .

3. Ctrl+N , giá trị theo Hình . Ok . ( Hình 2 ).
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4. Phím V > Rê Con Cua qua File Trắng .

5. Rê Layer 1 xuống Nút Create a New Layer  > Đã tạo Layer 1 Copy.

6. Phím D > Shift + Alt + BackSpace để tô đen Con Cua bản sao . ( Hình 3 ).
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7. Ctrl+T > Nhấp Phải vào Hộp 8 Nút > Chọn Distort , rê chỉnh các nút để tạo bóng đổ theo hình . Enter . ( Hình 4 ).
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8. Phím D > Phím G , quan sát Thanh Options ( Tùy Chọn ) hãy bảo đảm hiện có Gradient Foreground To BackGround > Trong Tab Layers , nhấp chọn Lock Transparent Pixels > Có Ống Khóa hiện ra trong layer 1 Copy ( Chứa bóng đổ ) > Rê công cụ Gradient từ Trái sang Phải . ( Hình 5 ).
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9. Tab Layers , bỏ chọn Lock Transparent  Pixels của Layer chứa bóng đổ bằng cách nhấp lên nút nầy .
10. Filter > Blur > Gaussian Blur , Radius 2.0 > Ok .

11. Rê Layer 1 Copy xuống dưới Layer 1 . Bây giờ bóng đổ nằm dưới Con Cua.
( Hình 6 ).
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12. Để tăng thêm tính tả thực , tạo một hiệu ứng nhòe cho phối cảnh  , chọn Rectangular Marquee Tool  bao lấy phần trên ¼ bóng đổ > Menu Select > Feather , Radius 5 pixels để tạo sự chuyển tiếp mềm . Ok. ( Hình 6a )
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13. Filter > Blur > Gaussian Blur , Radius 2.0 > Ok > Ctrl+D . ( Hình 6 b )
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14. Phím M , vẽ vùng chọn  lấy ½ đỉnh bóng đổ > Filter > Blur > Gaussian Blur , Radius 3.0 > Ok > Ctrl+D.
15. Thao tác giống trên với vùng chọn ¾ . Kết quả . ( Hình 7 ).
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16. BẢN SAO CỦA LAYER :

Có nhiều cách tạo ra bản sao của LAYER :

· Ctrl+J.

· Chọn Công cụ Move , giữ ALT nhấp vào Layer Ảnh  cần sao chép và rê. ( Hình 8 ).
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· Menu Layer > Duplicate Layer , gỏ tên của Layer . Trong cửa sổ nầy có chỉ định nơi đặt Layer mới nầy ( Đặt trong cửa sổ hiện tại , cửa sổ ảnh khác đang mở , hoặc tạo ra cửa sổ ảnh mới ). ( Hình 9 ).


   17. VẼ VÙNG CHỌN ĐA GIÁC :
· Trong bài nầy bạn đã sử dụng Rectangular Marquee Tool . Nhưng nếu cần vẽ vùng chọn cần nhiều đoạn thẳng  bạn dùng công cụ Polygonal Lasso . Nhấp 1 điểm , dời nhấp 1 điểm thứ 2 , đã tạo nối từ 1 sang 2 . Cứ thế tiếp tục tạo vùng chọn đa giác . Phím Escape để thoát .

· Nhấp phím L để chọn Lasso . Muốn chọn Polygonal Lasso , bạn nhấp vào cửa sổ Ảnh đè giử chuột , nhấp Phím Alt , thả chuột và di chuyển đến điểm kế tiếp  thứ 2 , thứ 3.v.v… . Nhớ giữ phím Alt đến khi khép kín vùng chọn.
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