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BÀI 9 NGÀY 10.7.2006

Utbinh soạn theo KS Đậu Quang Tuấn

1. Menu File > New > Flash Document > Ok.
2. Menu Modify > Document , chọn màu vàng > Ok . ( Hình 1 ).
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3. Menu Insert > New Symbol , nhập : ngoisao > Chọn Graphic > Ok .
VẼ HÌNH NGÔI SAO : 

1. Chọn Line Tool > Stroke Color : xanh dương > Vẽ cạnh 1 – 2 - 3 - 4 - 5 . Vẽ 3 cạnh đáy. ( Hình 2 ).

2. Nhấp Nút đáy Khung Làm việc để hiện Khung Properties > Text Tool , chọn Font Tahoma – Size 20 , Màu đỏ - Giữa – Rê Khung làm việc , Nhập : noel 2006. 
( Hình 3 )
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3.  Selection Tool rê Khung chữ đặt đỉnh ngôi sao . ( Hình 4 )
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4. Giử Shift , nhấp chọn 5 cánh ngôi sao và 3 đuôi của ngôi sao > Chọn Khung chữ > Ctrl+G để nhóm các đối tượng lại . Khi nhóm xong xung quanh các hình sẽ có Hình Chữ Nhật bao quanh. ( Ghi chú : Khi muốn sửa Hình của Symbol , nhấp nút Edit Symbol nằm gần nút Edit Scene ) . ( Hình 5 ).
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    CHUYỂN ĐỘNG :

1. Chọn Nút Edit Scene > Chọn Scene1 > F11 > HT Library hiện ra > Chọn mục : ngoisao > Hình ngôi sao hiện ra > Rê Ngôi sao ra ngoài màn Hình Scene 1 . 
( Hình 6 )
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2. Free TransForm Tool > Chọn Ngôi sao trong màn Hình Scene1 > Thu nhỏ lại . 
( Hình 7 ).
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3. Chọn KeyFrame 50 > F6 > Nhấp Phải vùng xám > Chọn Create Motion Tween > Chọn Selection Tool , di chuyển ngôi sao lên trên bên Trái > Free Transform Tool > Rê to ra. ( Hình 8 ).
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4. Chọn KeyFrame 100 ( Hình ngôi sao trở về vị trí ban đầu ) > F6 > Nhấp Phải vùng xám > Chọn Create Motion Tween > Selection Tool , di chuyển ngôi sao lên trên bên Phải > Free Transform Tool > Rê ngôi sao to ra . ( Hình 9 ).
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5. Chọn KeyFrame 150 ( Hình ngôi sao trở về vị trí ban đầu ) > F6 > Nhấp Phải vùng xám > Chọn Create Motion Tween > Selection Tool , di chuyển ngôi sao xuống dưới bên Phải > Free Transform Tool > Rê ngôi sao to ra . 

6. Chọn KeyFrame 200 ( Hình ngôi sao trở về vị trí ban đầu ) > F6 > Nhấp Phải vùng xám > Chọn Create Motion Tween > Selection Tool , di chuyển ngôi sao xuống dưới bên Trái > Free Transform tool > Rê ngôi sao to ra . 
7. Ctrl+Enter sẽ thấy các hình ở một số vị trí như sau : Ngôi sao ở giữa – lên góc trên Trái to ra – vô giữa – lên góc trên Phải to ra – vô giữa – xuống góc Phải to ra – vô giữa – xuống góc Trái to ra – vô giữa , lập lại liên tục. Menu File > Save as > Desktop , nhập saochuyendong.fla> Save.
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