Macromedia Flash - Quả trứng vỡ - 16/7/2007 9h:48 
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Bài tập thực hành này sẽ hướng dẫn bạn cách tạo một quả trứng vỡ. Hãy làm theo các bước của bài thực hành, bạn sẽ có được tác phẩm của mình.

Bước 1. Tạo 1 file có thông số như hình 1: 
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Hình 1 

Bước 2. Dùng công cụ Oval Tool (O), bỏ màu viền, chọn màu tô là màu gần giống quả trứng gà, và vẽ một quả trứng (xem hình 2) 
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Hình 2 

Bước 3. Chọn Window > Align để làm xuất hiện bảng Align & Info & Transform (xem hình 3) 
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Hình 3 

Bước 4. Nhấp chọn quả trứng trên khung làm việc (Stage), trong bảng Align nhấp chọn 3 vị trí như trên hình 4 để đảm bảo quả trứng nằm ngay giữa khung làm việc (xem hình 4) 
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Hình 4 

Bước 5. Nhấp chuột phải vào Frame 10 và chọn Insert Frame (xem hình 5) 
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Hình 5 

Bước 6. Tạo một layer mới (xem hình 6) 
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Hình 6 

Bước 7. Nhấp chọn Frame 1 của Layer 2, trên bảng công cụ chọn Pencil Tool và vẽ một đường nứt (xem hình 7) 
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Hình 7 

Bước 8. Nhấp chuột phải vào Frame 2 của Layer 2 và chọn Insert KeyFrame (xem hình 8) 
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Hình 8 

Bước 9. Thực hiện tương tự cho các Frame 3,4...,10 (xem hình 9) 
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Hình 9 

Bước 10. Nhấp chọn lại Frame 1 của Layer 2, chọn công cụ Eraser Tool và xóa gần hết đường nứt (xem hình 10) 
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Hình 10 

Bước 11. Thực hiện tương tự thao tác xóa cho Frame 2, 3, 9 (lưu ý rằng đường nứt ở Frame 2 dài hơn Frame 1 và không thực hiện thao tác xóa cho Frame 10) (xem hình 11 minh họa cho Frame 2) 
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Hình 11 

Bước 12. Tạo một layer mới (xem hình 12)
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Hình 12 

Bước 13. Nhấp chuột phải vào Frame 11 của Layer 3 và chọn Insert KeyFrame (xem hình 13) 
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Hình 13 

Bước 14. Nhấp chọn Frame 1 của Layer 1, nhấn Ctrl-C để copy quả trứng…để dành trên clipboard (xem hình 14) 
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Hình 14 

Bước 15. Nhấp chọn Frame 11 của Layer 3, nhấp chuột phải trên khung làm việcvà chọn Paste in Place để dán (Paste) quả trứng đã copy ở B14 vào đúng tọa độ đó (xem hình 15) 
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Hình 15 

Bước 16. Nhấp chọn Frame 10 của Layer 2, nhấn Ctrl-C để copy đường nứt…để dành trên clipboard (xem hình 16) 
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Hình 16 

Bước 17. Nhấp chọn Frame 11 của Layer 3, nhấp chuột phải trên khung làm việc và chọn Paste in Place để dán (Paste) đường nứt đã để dành ở B16 vào ngay đúng tọa độ đó (xem hình 17) 
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Hình 17 

Bước 18. Chọn công cụ Selection Tool (V),(lưu ý rằng ta đang ở Frame 11 của Layer 3), nhấp chuột phải vào nửa quả trứng bên phải đường nứt, chọn Free Transform (xem hình 18) 
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Hình 18
Bước 19. Dời tâm quay (vòng tròn nằm giữa khung Free Transform) về ngay chân đường nứt (xem hình 19-tâm quay được khoanh tròn màu đen) 
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Hình 19 

Bước 20. Để chuột bên ngoài khung Free Transform và rê chuột để quay quả trứng về bên phải chút xíu (xem hình 20) 
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Hình 20 

Bước 21. Thực hiện tương tự cho nửa bên trái (xem hình 21) 

[image: image23.jpg]Timeline. & Scene 1 & &

aa0) s s s s
o .

Wiayerz « 0 lo
D Layer 1 D 115 i
@





Hình 21 

Bước 22. Nhấp đúp vào đường nứt để chọn nó và nhấn phím Delete để xóa nó 

Bước 23. Nhấp chuột vào Frame 12 của Layer 3 và chọn Insert KeyFrame (xem hình 22) 
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Hình 22 

Bước 24. Thực hiện tương tự cho Frame 13, 14,15 (xem hình 23) 
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Hình 23 

Bước 25. Nhấp chọn Frame 12, chọn nửa phải quả trứng, nhấp chuột phải vào nó và chọn Free Transform (xem hình 24) 
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Hình 24 

Bước 26. Dời tâm quay về chân đường nứt rồi dùng chuột xoay nó về bên phải một chút (xem hình 25) 

[image: image27.jpg]2
2 tayer2
@ tayert

TR





Hình 25 

Bước 26. Thực hiện tương tự B25 cho nửa bên trái 

Bước 27. Thực hiện lại bước 25, bước 26 cho các Frame 13, 14, 15 

Bước 28. Tạo một lớp mới (xem hình 26) 
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Hình 26 

Bước 29. Nhấp chuột phải vào Frame 15 của lớp mới tạo, chọn Window > Actions để mở bảng Frame-Actions, trong bảng này bạn nhập dòng lệnh: stop(); (xem hình 27) 
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Hình 27 

Bước 30. Nhấn Enter+Ctrl để kiểm tra kết quả. 

Download file mẫu!

Lê Thanh Hải 
thanhhaikg@gmail.com 

Các bài cùng chủ đề này:
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=38953" Macromedia Flash - Hành tinh lạ 7/2/2007 1:45:00 PM
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=38800" Macromedia Flash - Hiệu ứng phóng to ảnh thành phố 6/25/2007 1:00:00 PM
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=38572" Macromedia Flash - Khu đồi chong chóng 6/13/2007 10:39:00 AM
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=38311" Macromedia Flash - Tạo khung text có thanh cuốn trong Flash 8.0 6/1/2007 5:31:00 PM
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=37826" Macromedia Flash - Xoay tròn đối tượng 5/14/2007 2:03:00 PM
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=37647" Macromedia Flash - Phóng to/Thu nhỏ đối tượng bằng nút 5/7/2007 11:37:00 AM
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=36484" Macromedia Flash - Đồng hồ số 3/22/2007 4:40:00 PM
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=36287" Macromedia Flash - Hiệu ứng ảnh xuất hiện cùng với âm thanh 3/15/2007 9:50:00 AM
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=35950" Macromedia Flash - Đẩy đối tượng ra xa con trỏ 3/2/2007 3:39:00 PM
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=35733" Macromedia Flash - Dòng chữ bí ẩn 2/22/2007 3:21:00 PM
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=35605" Macromedia Flash - Tạo menu đơn giản 2/12/2007 2:00:00 PM
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=35551" Macromedia Flash - Biểu tượng nâng cao trong menu flash 2/10/2007 9:06:00 AM
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=35463" Macromedia Flash - Thanh trượt màu RGB 2/7/2007 11:02:00 AM
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=35372" Macromedia Flash - Hiệu ứng với các khối lập phương 2/3/2007 10:56:00 AM
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=35096" Macromedia Flash - Tạo menu Flash dọc 1/25/2007 11:03:00 AM
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=34655" Macromedia Flash - Thiết kế Banner flash hoàn thiện 1/6/2007 2:45:00 PM
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=34604" Macromedia Flash - Di chuyển đối tượng 1/4/2007 4:56:00 PM
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=34357" Macromedia Flash - Đối tượng con trỏ động 12/21/2006 2:55:00 PM
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 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=34268" Macromedia Flash - Đối tượng di chuyển theo vị trí click chuột 12/18/2006 8:50:00 AM
[image: image49.png]




 HYPERLINK "http://www.quantrimang.com/view.asp?Cat_ID=19&Cat_Sub_ID=12&news_id=34244" Macromedia Flash - Hình tròn biến đổi 12/16/2006 2:20:00 PM

