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1. Mở File Flash đã tạo trong bài học số 3 là : http://www.freewebtown.com/utbinh019/bai24/layer.fla
2. Tạo File Âm Thanh 1 : File > Import > Import To Library > Chọn 1 bản nhạc > Open.

3. Tạo File Âm Thanh 2 : File > Import > Import To Library > Chọn 1 bản nhạc > Open

4. Nhấp Nút Insert layer để tạo 1 Layer chứa âm thanh , Layer nầy phải nằm ở Đáy bảng Layer > Menu Window > Library . (H1).
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5. Ra HT Library > Nhấp File Âm thanh 1 > Rê Hình Âm Thanh 1 vào Stage > Nhấp lên Frame 1 của Layer > Enter sẽ nghe âm thanh 1.(H2).
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6. Nhấp giữa vùng xám Layer âm thanh > F6 > Chọn File âm thanh 2 > Rê Hình âm Thanh vào Stage.

7. Nhấp Frame 1 của Layer Guide ở đỉnh Tab Layer > Enter sẽ nghe nhạc của File Âm Thanh 1 đến giữa và nghe tiếp File Âm Thanh 2 đến cuối .( H3)


8. Menu File > Save As > Desktop > File Name nhập : chenamthanh> Save.
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