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BÀI 24 NGÀY 22.7.2006 SOẠN DỈA 2 BÀI 3 FLASH 8 KS DT HIẾU

PHẦN I
I.TẠO DỈA BAY :

1. Menu File > New > Flash Document > Ok.

2. Oval Tool > Stroke Color : None > Fill Color : Màu đỏ lan tỏa > Rê tao thân dỉa bay > Rê tạo nắp dỉa bay.
3. Brush Tool > Chọn Size cọ > Rê vẽ 3 chân . (H1).
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4. Selection Tool > Rê tạo vùng chọn cả Dỉa bay > Ctrl+G > Transform Tool , giữ Shift rê nhỏ lại , rê dỉa bay xuống đáy Trái Vùng Làm Việc Stage > Nhấp bên ngoài bỏ vùng chọn.(H2).
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II.TẠO QUỈ ĐẠO :

1. Từ đầu đến giờ bạn đã làm việc trên Layer 1 . Layer 1 do Chương Trình tự tạo ra . Tạo thêm Layer Motion Guide : Nhấp Nút Add Motion Guide > Hiện ra layer Guide > Nhấp Frame 1 của layer Guide .

2. Chọn Pen Tool > Vẽ Quỉ Đạo > Selection Tool . (H3).
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III.TẠO FRAME :

1. Layer 1 ( Dỉa bay ) > Frame 35 > F6.

Layer Guide ( Quỉ Đạo ) > Frame 35 > F6 .

2. Chọn Layer 1 > Rê Tâm dỉa bay trùng lên quỉ đạo > Nhấp Frame 35 > Rê Dỉa bay qua cuối quỉ đạo > Rê Tâm Dỉa bay trùng lên quỉ đạo.(H4).
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3. Nhấp Phải vùng xám Layer 1 > Create Motion Tween > Enter hay Ctrl+Enter để xem kết quả.

4. Menu File > Save As > Desktop > File name nhập : guidemotion.fla > Save.

PHẦN II.

· Mỗi lớp là 1 chuyển động độc lập . Thuc875 hiện nhiều chuyển động trên nhiều lớp.

· Nhấp con mắt và Ổ khóa để đóng 2 lớp Layer trước lại.

I.TẠO PHI THUYỀN :

1. Nhấp Nút Insert Layer để tạo layer 3 ( Nếu hiện ra tên khác nhấp đúp lên chữ và nhập lại ).(H5).
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2. Layer 3 > Nhấp Frame 1 .

3. Oval Tool > Stroke Color : None > Fill Color : Màu xám lợt > Rê vẽ Thân Phi Thuyền 

4. Selection Tool > tạo vùng chọn 2 bên hông > Phím Delete vạt bớt. (H6).
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5. Vẽ 1 cánh Phi Thuyền > Selection Tool  nhấp lên cánh > Giữ Alt rê tạo cánh 2 . (H7).
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6. Rectangle Tool rê tạo nối 2 cánh.

7. Dạt bớt đuôi và cánh : Selection Tool tạo vùng chọn để vạt > Phím Delete. (H8).
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8. Tạo Khói : Brush Tool > Fill Color : Màu Cam > Chọn Size thích hợp > Rê vẽ khói phun > Selection Tool tạo vùng chọn Cả PT > Ctrl+G > Transform Tool thu nhỏ lại , rê xuống đáy Trái . Các bạn Lưu ý : Layer 3 là Phi Thuyền.(H9).
[image: image11.jpg]



II.TẠO QUỈ ĐẠO :

1. Nhấp Nút Add Motion Guide > Hiện ra layer Guide > Nhấp Frame 1 .

2. Pen Tool > Vẽ quỉ đạo > Selection Tool . (H10 ).
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III.TẠO FRAME : 

1. Layer 3 (PT) > Frame 35 > F6.

Layer Guide (QĐ) > Frame 35 > F6.

2. Chọn Layer 3 > Rê PT Tâm trùng quỉ đạo > Nhấp Frame 35 > Rê PT qua cuối quỉ đạo > Rê Tâm PT trùng lên quỉ đạo.

3. Nhấp Phải vùng xám Layer 3 > Create Motion Tween > Enter. (11).
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4. Vừa chuyển động vửa xoay : Nhấp Vùng Xám Layer 3 để bật Properties > Tween chọn Motion > Rotate chọn CCW ( Ngược chiều kim ).(H12).
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5. Xoay theo chiều Kim : Rotate chọn : CW.

6. Bật mở 2 lớp Layer . Bạn thấy DB và PT chuyển động theo quỉ đạo riêng của chúng . (H13+14).
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IV.TẠO NỀN BẦU TRỜI .

1. INSERT NỀN CÓ SẴN :

· Nhấp Nút Insert Layer tạo Layer 4 > rê layer nầy xuống đáy.

· Menu File > Import> Import To Stage ( Nhập vào Vùng Làm Việc ) > My Documents > My Pictures >Sample Pictures > Chọn Sunset.jpg > Open > Hiện ra nền Ảnh mà bạn vừa chọn ở Lớp đáy > Ctrl+Enter bạn thấy DB và PT đang di chuyển trên Ảnh mẫu vừa Insert vào. (H15).
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2. TỰ TẠO NỀN :

· Tắt bầu trời Mẫu : Phím Delete.

· Tắt 4 lớp Layer trên > Rectangle Tool > Stroke Color : None > Fill Color : Xanh đen , rê vẽ bầu trời .

· Brust Tool > Fill color : Màu Trắng > Chấm lên bầu trời tạo ngôi sao > Selection Tool chọn toàn Khung > Ctrl+G.(H16).
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Mở con mắt và mở khóa > Enter . Bạn sẽ thấy DB và PT bay trên bầu trời đầy sao. (H17).
3. BẦU TRỜI DI CHUYỂN NGƯỢC CHIỀU :

· Nhấp Layer 4 ( Bầu Trời ) > Nhấp Frame 1 > Giữ Alt rê qua Phải tạo Copy Bầu Trời > Selection Tool chọn cả 2 bầu trời > Ctrl+G ( Nhấp ngoài cho mất chỉ xanh ).

· Layer 4 > Nhấp Frame 35 > F6 .Rê Bầu trời qua Trái tạo rộng ra .
· Layer 4 > Nhấp Phải Vùng xám > Create  Motion Tween . Ctrl+Enter . Bạn sẽ thấy 2 Đối Tượng di chuyển trên quỉ đạo riêng  trong lúc Bầu Trời di chuyển ngược lại . (H 18 ).

· Menu File > Save As > Desktop > File name nhập : layer.fla > Save.
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