[image: image1.jpg]


[image: image2.jpg]# Macromedia Fl

@ |4 wle) & o 1 e e €@ ]

¥ Properties  Fiters | Parameters

s |

Wi 118 x: 240
&

W36y 2890





BÀI 23 NGÀY 21.7.2006 BÀI 2 DỈA 2 FLASH 8 KS DƯƠNG TRUNG HIẾU
I.TAO DỈA BAY :
1. Oval Tool > Stroke Color : None > Fill Color : Màu xanh lan tỏa > Rê tạo thân dỉa bay > Rê tạo nắp dỉa bay .

2. Brush Tool > Rê vẽ 3 chân > Sekection Tool chọn cả dỉa bay > Ctrl+G > Nhóm lại 3 phần của dỉa bay > Transform Tool , giữ Shift rê cho nhỏ lại . ( Hình 1 ).
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II.TẠO QUỸ ĐẠO :

Từ đầu đến giờ bạn đã làm việc trên Layer 1. Tạo thêm Layer khác : Tạo Layer Motion Guide > Nhấp Add Motion Guide > Hiện ra Layer Guide > Nhấp Frame 1 > Chọn Pen Tool vẽ quỉ đạo > Selection Tool . ( Hình 2 ).
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III.TẠO FRAME :

1. Nhấp Frame 35 > F6 tại Layer 1 
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Nhấp Frame 35 > F6  tại Layer Guide.
2. Chọn Layer 1 , Rê cho Tâm dỉa bay trùng lên quỉ đạo.

Nhấp Frame 35 > Rê dỉa bay qua cuối quỉ đạo > Rê Tâm dỉa bay trùng lên quỉ đạo.(H4).

3. Nhấp Phải vùng xám Layer 1 > Create Motion Tween > Enter.

4. Ctrl+ Enter : Quỉ đạo biến mất chỉ thấy dỉa bay bay liên tục theo quỉ đạo đã vạch  .

5. Menu File > Save As > Desktop > File Name nhập : guidemotion.fla.> Save . 
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