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BÀI 16 NGÀY 20.7.2006 SOẠN DỈA 1 BÀI 6 FLASH 8 CỦA KS DƯƠNG TRUNG HIẾU.
I.VẼ QUẢ BÓNG :
1. Menu File >New > Flash Document > Ok.

2. Chọn Oval Tool > Stroke Color : None > Fill Color : Màu Đỏ lan tỏa > Rê vẽ Quả Bóng Trên Vùng Làm Việc.

3. Đổi Màu quả bóng : Menu Window > Color Mixer > Selection Tool nhấp lên quả bóng > Nhấp lên Bình Mực Trắng > Nhấp Màu Trắng > Rê bình Mực trắng qua Trái và rê bình Đỏ qua Phải : Quả bóng đã đổi màu bìa Đỏ ruột Trắng . ( Hình 1 ).
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4. Gradient Transform Tool> Chỉnh sửa quả bóng cho rộng ra và xoay 45 độ  .

 ( Hình 2 ).
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5. Brush Tool > Fill Color : Màu Đỏ > Vẽ núm quả bóng > Fill Color : Màu Đen , Size nhỏ > Vẽ dây quả bóng.

[image: image5.jpg]%PdN0= \@ >

!

e
|o

{

» Actons.
¥ Properties  Fiters | Parameters





II.MOTION TWEEN : Hoạt động Suy Diễn .

1.  Selection Tool rê chọn cả quả bóng.

2. Menu Modify > Group ( Ctrl+G) : Trong quả bóng bạn vừa tạo có 3 phần là quả bóng+núm+dây . Cần Group nhóm cả 3 thành 1 thể thống nhất ) > Transform Tool cho quả bóng nhỏ lại.
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3. Cho chuyển động từ đáy lên đỉnh có 25 Frames :

· Ctrl- Thu nhỏ vùng làm việc để thấy hết toàn cảnh .
· Nhấp chọn Frame 25 > F6 để Copy .

· Di chuyển quả bóng lên đỉnh. Như vậy Frame 1 là vị trí đầu tiên ( Ở đáy ) và Frame 25 là vị trí sau cùng . ( Ở Đỉnh ).

· Cho Suy Diễn Chuyển Động từ Frame 1 đến Frame 25 > Nhấp Phải vào vùng xám > Create Motion Tween > Enter. Bạn thấy quả bóng bay từ đáy lên đỉnh.

Bong bóng bay chậm do bạn cho 25 Frames chuyển động . ( Hình 5 ).
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4. Nhấp Frame 25 > F6 để Copy quả bóng : Lập tức bạn thấy kế bên Frame 25 đã có chọn 1 Frame .

· Bạn cho quả bóng bay nhanh : Chọn số Frame ít và đoạn đường dài bằng nhau > Chọn Frame 30 > F6 . Di chuyển quả bóng xuống đáy Phải > Nhấp Phải vùng xám > Create Motion Tween > Enter. Quả bóng di chuyển nhanh vì số Frames ít . ( Hình 6 ).
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5. Công Thức : 

· Đường Dài + Frame ít ( Thời lượng ít ) = Chuyển động nhanh.

· Đường ngắn + Frame nhiều ( Thời lượng nhiều ) = Chuyển động chậm.

6. Chọn Frame 70 > F6 > Rê quả bóng qua Trái 1 cm > Nhấp Phải vùng xám > Create Motion Tween > Enter . Bạn thấy quả bóng chuyển động rất chậm.Đó là cách tạo ra chuyển động với Motion Tween.

7. Kết quả : Ctrl+Enter. ( Hình 7 ).


8. Menu File > Save as > Desktop > File name nhập : motiontween.fla> Save.
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