TUẦN BÁO TIN HỌC 51

NGÀY 23.11.2008 Bệnh Viện Tin Học

Tháng 4 - 2009 sẽ đóng cửa Yahoo! 360 

Kích cỡ Font: 


	[image: image3.png]


[image: image4.png]


[image: image5.png]



	Trao đổi bên lề hội thảo về nền tảng công nghệ tìm kiếm được tổ chức hôm qua tại Hà Nội, ông Vũ Minh Trí - Tổng giám đốc Yahoo! VN cho biết dịch vụ blog Yahoo! 360 dự kiến sẽ được chấm dứt vào 4.2009. Thay vào đó các blogger có thể chuyển tài khoản, nội dung trên Yahoo!360 sang Yahoo! 360 Plus.
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Theo ông Trí, Yahoo! cũng sẽ chia sẻ kiến thức chuyên môn và công nghệ thiết yếu với cộng đồng công nghệ thông tin - viễn thông (ICT) VN. Cụ thể Yahoo! đã công bố Chiến lược mở cho phép bên thứ ba là các nhà xuất bản, các nhà phát triển... xây dựng những ứng dụng mới trên nền tảng cơ sở hạ tầng của Yahoo!. Ngoài ra Yahoo! cũng cung cấp miễn phí các công cụ, tài nguyên tại mạng phát triển nền tảng công nghệ tìm kiếm Yahoo! - YDN (www.developer.yahoo.com). Bên cạnh đó, dịch vụ xây dựng kết quả tìm kiếm của người dùng Yahoo! Search BOSS (http://open.yahoo.com/search) cũng được cung cấp miễn phí.

Samsung sản xuất phổ biến ổ SSD 256GB
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	Samsung đã tuyên bố sẽ tiến hành sản xuất khối lượng lớn để phổ biến dòng ổ đĩa cứng SSD dung lượng 256GB cho các dòng máy tính để bàn và máy tính xách tay với kích cỡ 2,5 inch và trọng lượng 81g, dày 9,5 mm.
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256GB Flash SSD là loại có dung lượng và tốc độ cao nhất hiện nay của Samsung. Tốc độ đọc vào khoảng 220MB/giây, tốc độ ghi dữ liệu là 200MB/giây. Tốc độ xóa dữ liệu đạt 100 GB/phút giúp người dùng tiết kiệm thời gian khi cần thiết xóa và ghi lại dữ liệu.

Ổ đĩa này có thể lưu một tập tin video dung lượng 250GB trong vòng 21 phút và truy xuất tập tin nhanh hơn 10 phút so với ổ đĩa có vòng quay 7,200RPM mà chỉ tiêu thụ 1,1 watt năng lượng so với mức độ tiêu thụ hơn 2 watt của một ổ lưu trữ HDD thông thường.

“Ổ lưu trữ SSD Samsung 256GB có thiết kế nhỏ gọn, đem lại nhiều lợi ích cho chiếc notebook với tốc độ vòng quay đạt đến 15.000 rpm mà không gây nên tiếng ồn, tiết kiệm năng lượng và giảm thiểu quá trình tỏa sức nóng cho máy”, Jim Elliott, Phó Chủ tịch Marketing mảng sản phẩm nhớ của hãng Samsung cho biết. Tuy nhiên, giá và thời điểm phát hành vẫn chưa được tiết lộ. Dù sao, đây cũng là một tin tốt lành vì sẽ có hàng loạt các dòng máy tính mới được cải tiến dung lượng lưu trữ sắp được ra đời.

Tội phạm mạng nguy hiểm hơn khủng hoảng tài chính
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	Các chuyên gia tội phạm hàng đầu thế giới hôm qua (19/11) cảnh báo thiệt hại do tội phạm mạng gây ra sẽ tương đương với thiệt hại mà cơn khủng hoảng tín dụng đã gây ra trong thời gian gần đây nếu như luật pháp quốc tế không được hoàn thiện hơn nữa. 


Phát biểu tại Hội nghị tội phạm kinh tế Châu Âu được tổ chức tại Frankfurt (Đức), ông Kilian Strauss – chuyên gia tội phạm học hàng đầu thuộc Tổ chức an ninh và hợp tác Châu Âu (OSCE) – cho biết thiệt hại do tội phạm mạng gây ra mỗi năm ước tính vào khoảng 100 tỉ USD. 
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“Chúng ta cần phải tập hợp một đội ngũ đông đảo các chuyên gia hàng đầu về mạng Internet để cùng hợp tác và điều tra tội phạm mạng bởi đơn giản loại hình tội phạm này đang ngày một trở nên thủ đoạn hơn”. 

Các tội phạm mạng ngày nay đang có xu hướng khai thác triệt để những kẽ hở trong luật pháp để thực hiện các hành vi phạm tội như theo dõi máy tính, rửa tiền hoặc ăn trộm thông tin cá nhân. Thiệt hại mà những hành vi như thế này gây ra là rất lớn. 

“Làm thế nào mà trong những năm tới đây giữa các quốc gia cần phải xây dựng thành công một sự đồng thuận, một mối quan tâm chung và cùng hợp tác đấu tranh chống lại vấn nạn này. Tội phạm mạng có thể nói là nguy hiểm không kém cơn khủng hoảng tín dụng hiện nay”. 

Đó là khẳng định của Antonio Maria Costa – Giám đốc điều hành Tổ chức chống ma túy và tội phạm của Liên Hợp Quốc – đưa ra tại hội nghị. 

Các chuyên gia tội phạm học cũng nhất trí với quan điểm cho rằng tội phạm mạng thực sự sẽ là một mối hiểm họa lớn đối với an ninh quốc gia. Tội phạm mạng nhiều kẻ có đủ khả năng tấn công và gây thiệt hại lớn cho hệ thống mạng máy tính quan trọng của nhiều nước hoặc thực hiện công tác gián điệp. 

Đặc biệt các chuyên gia tội phạm học khuyến cáo cần phải thắt chặt hơn nữa các quy định pháp luật đối với các hành vi ứng xử trên thế giới mạng Internet. “Điều này thật sự rất cần thiết bởi bản chất của nạn ăn cắp thông tin cá nhân đang dần từ bước bị bọn tội phạm thay đổi. Tất cả đều phục vụ lợi ích đen tối cuối cùng của chúng,” ông Costa khẳng định. 

Chủ tịch Interpol Khoo Boon Hui còn lên tiếng cảnh báo tội phạm mạng ngày càng “nghĩ” ra được những thủ đoạn phức tạp để móc tiền trong túi người dân. Bản thân lãnh đạo các doanh nghiệp hiện cũng đang trở thành một mục tiêu tấn công giả mạo ưa thích của tin tặc. 

Theo VnMedia (Reuters)
Các hãng bảo mật chế nhạo Microsoft
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	Symantec, AVG... coi việc Microsoft miễn phí chương trình bảo mật là một sự đầu hàng và chẳng sợ ảnh hưởng đến kinh doanh của họ. 


Ngay khi Microsoft tuyên bố sẽ ngừng bán và thay vào đó là cung cấp miễn phí cho tất cả những khách hàng của họ một bộ sản phẩm phần mềm bảo vệ máy tính có tên mã là Morro với khả năng bảo vệ trước tất cả những cuộc tấn công của virus, spyware, rootkit, Trojan… các hãng bảo mật hàng đầu trên thế giới đều đã có phản ứng của mình. 
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	Microsoft cần một "tầm cao" mới. Ảnh minh họa 


Rowan Trollope, Phó chủ tịch điều hành phụ trách mảng khách hàng của Symantec đã gọi đó là một hành động đầu hàng của Microsoft trên lĩnh vực bảo mật. Trong tuyên bố của mình được gửi qua e-mail, Rowan Trollope đã viết: “Khách hàng đã từ chối OneCare bất chấp việc Microsoft tung ra thị trường với mức giá thấp hơn bởi nó chỉ có thể cung cấp cho họ một sự bảo vệ “dưới tiêu chuẩn” và luôn bị các hãng thứ 3 (kiểm thử) đánh giá rất thấp. Thị phần quá khiêm tốn của sản phẩm này đã cho thấy điều đó. Nếu Microsoft không đầu tư thêm vào đó những sự đổi mới thì kể cả khi đã miễn phí Morro cũng chỉ khiến máy tính của khách hàng tồi tệ hơn mà thôi”. 

Hôm thứ Ba (18/11) vừa qua, đích thân ông Amy Barzdukas, Giám đốc quản lý sản phẩm các dịch vụ online và Windows của Microsoft đã phải lên tiếng phản bác lại sự chỉ trích của các đối thủ cạnh tranh mà tiêu biểu là McAfee: “Nếu cách tiếp cận khách hàng hiện nay không hiệu quả chúng tôi buộc phải đưa ra một cách tiếp cận mới”. 

Ngày 19/11, đại diện của AVG Technologies – hãng sản xuất các bộ phần mềm bảo mật AVG đã “mỉa mai” bước tiến mới của Microsoft bằng phát biểu trên CNET rằng: “Đây là một bước tiến lạc quan cho lĩnh vực phòng chống virus. AVG đã nhận thấy cần phải có những chương trình bảo vệ PC miễn phí cho người dùng từ 8 năm nay rồi”. Tuy không trực tiếp chê bai các sản phẩm bảo vệ PC của Microsoft nhưng vị đại diện của AVG Technologies cũng bóng gió: “Nếu chỉ nhìn vào những gì mà Microsoft đang cung cấp, chúng tôi sẽ nghĩ rằng mình chẳng cần phải cải tiến gì nữa cho những sản phẩm đang có”. 

Khi được hỏi AVG có đưa ra lời khuyên gì cho Microsoft không, AVG đã nói rằng: “Khách hàng sẽ chỉ sử dụng sản phẩm miễn phí của bất kỳ một ai đó nếu như họ cảm thấy nó có thể bảo vệ được máy tính của mình, hoạt động “nhẹ nhàng” và nhanh nhẹn trước những nguy cơ luôn luôn biến đổi của thế giới web”. 

Không chỉ các “đại gia” coi thường tuyên bố này của Microsoft mà đến các hãng bảo mật nhỏ không mấy tên tuổi cũng tỏ ra không lo lắng trước sức ép cạnh tranh mới mà Morro sẽ mang lại. Alex Eckelberry, CEO của hãng Sunbelt Software với các bộ sản phẩm Vipre Antivirus - Antispyware cho rằng việc buộc phải từ bỏ một thị trường đầy lợi nhuận như thế này đã chứng minh sự kém cỏi của Microsoft trong lĩnh vực bảo mật. 

Đại diện của AVG một lần nữa “xát muối vào nỗi đau” của Microsoft bằng kết luận: “Microsoft cần phải làm nhiều hơn là chỉ cung cấp sản phẩm miễn phí”. 

Theo ICTNews (CNET)
Cỗ máy ảnh số khổng lồ 1,4 tỉ pixel 
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	Các nhà khoa học thuộc Học viện công nghệ Massachusetts (MIT) Mỹ mới đây đã chế tạo một cỗ máy ảnh số lớn nhất thế giới với độ phân giải lên đến 1,4 tỉ pixel. Trên thực tế, nó phải được mệnh danh là linh kiện cảm quang số lớn nhất thế giới, sẽ được lắp đặt vào chiếc kính viễn vọng PS1 của trường đại học Hawaii để chụp các tấm ảnh từ không trung.




Hệ thống mang tên Pan-STARRS sẽ được lắp đặt trên ngọn núi Haleakala đảo Maui Hawaii của Mỹ, mỗi tuần có thể chụp toàn cảnh những tấm ảnh quan sát từ không trung, chức năng chủ yếu là thăm dò những tiểu hành tinh có khả năng va chạm vào trái đất. Với độ phân giải 1,4 tỉ pixel, thiết bị có thể quan sát được những thiên thể nhỏ hơn mắt thường có thể nhìn thấy 10 triệu lần. Ngoài chức năng thăm dò các tiểu hành tinh, nó còn tiến hành phân loại 99% các thiên thể quan sát được ở Bắc bán cầu.



 



Chiếc kính viễn vọng này sẽ chính thức đưa vào sử dụng vào tháng sau, sử dụng hệ thống CCD 1,4 Gpixel. Thực ra linh kiện cảm quang số của Pan-STARRS cũng gần giống như những chiếc máy ảnh số thông thường mà chúng ta vẫn sử dụng, các nhà khoa học gọi nó là OTCCD (orthogonal-transfer charge-coupled device).

Mỗi một tấm cảm biến OTA có kích thước 5 cm2, bao gồm 8x8 CCD nhỏ có độ phân giải là 600x600 pixel, 60 tấm OTA sẽ tạo thành cả một hệ thống cảm biến ảnh. Vì vậy
tổng số pixels sẽ là 600x600x8x8x60 = 1,38 tỉ pixel. Khi thiết bị vận hành, một trong số 60 OTA có thể di chuyển để theo dõi những thiên thể đang chuyển động.





Ảnh chụp thiên thể khi thử nghiệm

5 "ông trùm" PC trước biến động của nền kinh tế

Kích cỡ Font: 


	[image: image35.png]


[image: image36.png]


[image: image37.png]



	Theo dự đoán, mọi chi tiêu cho tiêu dùng và thương mại trong lĩnh vực công nghệ trong năm tới đây sẽ bị cắt giảm. Ngành công nghiệp PC cũng nằm trong vòng ảnh hưởng này.


Trước tình hình này, HP, Dell, Lenovo, Acer, Toshiba - 5 nhà sản xuất máy tính lớn nhất thế giới, chiếm 54% lượng máy tính bán ra trên toàn cầu - sẽ ứng phó như thế nào trước những biến động đó? 

Ảnh hưởng này bắt được đầu nhận thấy rõ nét hơn thông qua việc giảm giá bán của các hãng, lợi nhuận giảm mạnh, thị trường tại Bắc Mỹ và châu Âu trở nên bão hoà. Những đối tượng chịu ảnh hưởng nhiều nhất khi sự suy giảm này ngày càng có biểu hiện lan rộng đó là các nhà sản xuất lớn. 

Vừa qua, Intel đã cảnh báo rằng, họ đã thấy một sự suy giảm rõ nét trong nhu cầu tiêu thụ chip của hãng. Nhu cầu về chip máy tính giảm cũng có nghĩa là các nhà sản xuất máy giảm sản lượng sản xuất của trước cơn bão của nền kinh tế hiện nay. Vậy 5 nhà sản xuất máy tính lớn nhất thế giới hiện nay, sẽ đối mặt với nhu cầu mua sắm giảm cũng như trào lưu giảm giá bán các sản phẩm này như thế nào? 

Không có gì phải ngạc nhiên, nằm trong số này là tên tuổi Hewlett-Packard. Đây là nhà sản xuất máy tính có doanh thu luôn dẫn đầu trong 2 năm qua là hãng đứng vững nhất trước tình hình hiện nay. 

Richard Shim, nhà phân tích về ngành công nghiệp PC của IDC nhận định, nếu có ít khách hàng và các doanh nghiệp có nhu cầu mua sắm PC hơn thì các hãng sẽ phải xác định lại đâu sẽ là nơi họ cần đẩy mạnh kinh doanh và cạnh tranh thị phần với đối thủ. 

Đối với HP, 1/3 doanh thu là từ phần mềm, dịch vụ và lưu trữ trong doanh nghiệp, 1/3 là thu được từ việc bán máy tính và các thiết bị tiêu dùng. Phần còn lại là doanh thu từ việc kinh doanh thiết bị in ấn và các nguồn đầu tư khác. 

Tất cả các lĩnh vực kinh doanh của HP có thể đảm bảo rằng họ sẽ vẫn rất vững vàng trước sự bất ổn của nền kinh tế hiện nay. Với những danh mục hàng hoá đó, HP vẫn có thể bán các sản phẩm cho người tiêu dùng nhỏ và vừa, cung cấp các loại laptop, desktop, server, thiết bị lưu trữ, máy in cho các doanh nghiệp. 
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Một lợi thế nữa là tên tuổi này đã xuất hiện tại tất cả các thị trường chính trên thế giới hiện nay bao gồm cả những thị trường hiện vẫn có nhu cầu cao về PC đó là châu Mĩ La Tinh, Trung, Đông Âu vàTrung Đông. 

Trong bối cảnh hiện nay, khách hàng sẽ cân nhắc nhiều hơn về giá cả, bởi vậy điều cần thiết hiện nay là HP sẽ tập trung vào những dòng sản phẩm có chất lượng cao hơn như thế nào. 

Tuần qua HP đã thông báo giảm giá loại máy tính xách tay Envy 133 từ 2.100 xuống còn 1.900 USD loại laptop có thể chơi game Blackbird 002 từ 2.000 xuống 1.800 USD. Bên cạnh đó HP đã tung ra loại netbook mới với ít tính năng hơn có giá dao động từ 400 đến 700 USD. Những loại laptop mini này thích hợp với việc lướt web và tích hợp các ứng dụng cần thiết nhưng không có đủ các tính năng đầy đủ của laptop. Tuy nhiên, giá cả hấp dẫn và việc nâng cao nhận thức của loại máy tính mini này sẽ giúp HP làm dịu cơn bão kinh tế hiện nay. 

Vị thế của Dell hiện nay đã được cải thiện 

Dell vừa trải qua một thời kì lột xác, hiện hãng này vẫn đang cố gắng tìm cách tiết kiệm chi phí và phát triển kinh doanh. So với khó khăn mà họ từng phải đối mặt cách đây 2 năm khi hoạt động kinh doanh chính của họ chỉ tập trung vào việc kinh doanh máy tính tại thị trường bắc Mĩ thì khó khăn hiện tại không khiến hãng này phải bối rồi. Chắc chắn, Dell sẽ dễ dàng vượt qua khó khăn hiện tại. 

Sau thời điểm khó khăn lần trước, Dell đã mở rộng mạng lưới bán lẻ rộng khắp rất thành công và tập trung vào kinh doanh dịch vụ, phần mềm, thiết bị lưu trữ và server. Dell đã vươn rộng đến cả các nước như Trung Quốc và Ấn Độ. Đây là hai thị trường mà PC chưa bị bão hoà như ở Mĩ hay Tây Âu. Dell tập trung vào chiến lược phát triển toàn cầu các sản phẩm như máy tính xách tay và mới đây là netbook và dòng sản phẩm Vostro cho doanh nghiệp nhỏ. Kết quả là một nửa lợi nhuận thu được của Dell là từ thị trường ngoài nước Mỹ. 

Tuy vậy, hiện Dell vẫn đang trong thời kì chuyển đổi và trong khi nỗ lực cắt giảm chi phí, phát triển doanh thu toàn cầu và mạng lưới bán lẻ nên Dell không có được sự ổn định như HP. 

Theo các nhà phân tích thì vị thế của Acer trong bối cảnh hiện nay có phần đáng lo ngại. Mặc dù lượng laptop và netbook hãng này bán được trên thị trường rất lớn, đặc biệt là ở châu Âu, nhưng chiến lược của hãng là hi sinh giá cả để chiếm được thị phần. Tạo được áp lực với HP và Dell và mặt giá, nhưng Acer khiến cácnhà phân tích rất nghi ngại về sự thành công và lợi nhuận của kế hoạch dài hơi này. 

Lenovo một đối thủ của Acer có lẽ là tên tuổi có vị thế bấp bênh nhất trong số 5 nhà sản xuất máy tính hàng đầu thế giới. IDC dự đoán rằng tình hình kinh doanh trong năm tới của hãng này sẽ có chiều hướng đi xuống. Dấu hiệu này được nhận thấy rõ nét nhất khi hãng này công bố bản doanh thu quý III hồi tuần trước, lãi suất quí của hãng giảm tới 78%. Kết quả này không chỉ gióng lên hồi chuông về tình hình kinh doanhđi xuống của hãng mà còn là sự bất ổn của một nhãn hiệu hàng hoá khi đưa dòng sản phẩm Ideapad lên làm sản phẩm cao cấp. 

Nhưng nếu nhìn xa hơn Lenovo phát triển rất tốt tại thị trường trong nước, bởi thị trường Trung Quốc vẫn là một thị trường đang phát triển đối với PC. 

Toshiba là hãng tập trung đầu tư vào thị trường dành cho các doanh nghiệp vừa và nhỏ. Khi mức chi tiêu giảm cũng khó có thể ảnh hưởng đến địa hạt mà hãng này cung cấp và thậm chí họ sẽ đạt thị phần cao hơn. Trong quý III hãng nãy đã cung cấp 3,7 triệu chiếc máy tính cho các doanh nghiệp. 

Như vậy, trước bối cảnh của nền kinh tế hiện nay, trong số các tên tuổi nêu trên thì các hãng như HP và Dell với sự chắc chắn và ổn định sẽ tiếp tục vươn xa đến các thị trường nước ngoài và trở nên lớn mạnh hơn. 

Theo VTV (CNet)
5 sai lầm lớn nhất của Yahoo!
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	Yahoo đã bỏ qua nhiều cơ hội như mua lại Google, DoubleClick và mới nhất là cự tuyệt Microsoft. Mọi sai lầm này được chính người Yahoo đúc kết ở một từ: "indecisiveness". 


Yahoo đang tích cực tìm kiếm các ứng viên cho vị trí Tổng giám đốc điều hành thay cho ông Jerry Yang. Tương lai của biểu tượng Internet rơi vào tình thế bất ổn hơn bao giờ, cổ phiếu Yahoo đã giảm 63% giá trị từ mức giá Microsoft đặt mua hãng hồi tháng Hai. Các nhân viên Yahoo đã bày tỏ nhiều cảm xúc, nhận định trước tình hình hiện nay của công ty. Đây là 5 sai lầm lớn nhất của Yahoo, theo ý kiến của chính các nhân viên Yahoo, bắt nguồn từ "indecisiveness", tạm dịch là "thiếu quyết đoán". 

1. Nhiều dự án thất bại 

Yahoo có đầy rẫy các dự án được bắt đầu với sự phô trương mạnh mẽ, nhưng lại dần dần lặng lẽ bị chết đi sau đó hàng tháng, thậm chí hàng năm. 

“Họ đã lãng phí nhiều tiền vào các dự án bị loại bỏ”, một kỹ sư Yahoo nói về ban quản trị của công ty. 
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2. Bỏ lỡ cơ hội thâu tóm Google 

Yahoo đã từng có cơ hội thâu tóm Google vào năm 2002. Nhưng Tổng giám đốc Yahoo lúc đó, ông Terry Semel, đã bỏ qua cơ hội mua Google với mức giá 5 tỷ USD sau nhiều tháng đàm phán. Giờ đây nhìn lại, mọi người đều nhận định đó rõ ràng là một sai lầm. 

3. Thuê Terry Semel 

Một sai lầm nữa được nhiều người chỉ định, là thuê cựu nhà lãnh đạo của Warner Bros, ông Terry Semel, làm Tổng giám đốc điều hành (CEO). Yahoo đã chật vật, khó khăn ngay từ đầu vụ nổ bong bóng công nghệ hồi năm 2000. Thời gian này, Semel đã xoay chuyển mọi thứ. Tuy nhiên, Semel điều hành những nhà quản trị tài ba, song lại không lãnh đạo tốt như những chàng trai ở Google. 

4. Không mua nổi DoubleClick 

Một thất bại khác của Yahoo là không mua được DoubleClick trước đối thủ Google. Mạng lưới quảng cáo này chuyên về các quảng cáo hiển thị, từ lâu đã là vũ khí của Yahoo trong cuộc cạnh tranh với Google. Nhưng khi Yahoo hành động không đủ nhanh để mua lại mạng lưới quảng cáo DoubleClick, Google đã nhảy bật lên, và “tóm gọn” DoubleClick. 

5. Không bắt tay Steve Ballmer 

Có lẽ sai lầm lớn nhất của Yahoo là thất bại trong đàm phán sáp nhập với Microsoft. Yahoo lại một lần nữa không đủ nhanh nhạy và dứt khoát. Kết quả là, thảm kịch xảy ra với Yahoo và các nhà đầu tư nhiều tháng nay, vắt kiệt năng lượng của Yahoo và mở cánh cửa cho Carl Icahn, một nhà đầu tư “hùng hổ”, ông đã chiếm 3 ghế trong ban giám đốc của Yahoo hồi tháng 8. Hậu quả này, không nghi ngờ gì, đã dẫn đến sự việc của Jerry Yang ngày hôm nay. 

Tất cả những sai lầm trên có thể tóm gọn lại trong một từ: “indecisiveness” (nghĩa là: do dự, lượng lự, không dứt khoát). 

Theo ICTNews (Forbes)
IBM giành lại “ngôi vương” siêu máy tính
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	IBM tiếp tục vững vàng ở ngôi đầu danh sách Top 500 siêu máy tính nhanh nhất thế giới. Phiên bản cập nhật danh sách này đã chính thức được công bố ngày hôm qua (18/11). 


Cách đây khoảng một tuần Cray Inc. tuyên bố phiên bản mới nhất siêu máy tính XT5 Jaguar của hãng với tốc độ lên tới 1.64 petaflops sẽ trở thành siêu máy tính nhanh nhất thế giới. Nhưng XT5 Jaguar chỉ có thể tận hưởng cảm giác được ngồi ở “ngôi vương" chưa đầy một tuần. 

Thử nghiệm đo tốc độ vận hành bằng ứng dụng Linpack Benchmark đã cho thấy siêu máy tính XT5 Jaguar này chỉ đạt được tốc độ vận hành 1.059 petaflops. Trong khi đó phiên bản mới nhất siêu máy tính IBM Roadrunner lại đã đạt tới tốc độ 1.105 petaflops – tương đương với khả năng thực hiện được tới 1,105 triệu tỉ phép tính một giây. 

Chiếc IBM Roadrunner này là siêu máy tính được lắp đặt tại Phòng thí nghiệm quốc gia Los Alamos. Nhờ liên tục được nâng cấp trong thời gian gần đây nên siêu máy tính này mới có thể đạt được tốc độ vận hành cao đến như thế. 
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Roadrunner thực tế là một loại siêu máy tính “lai” do sử dụng cùng một lúc nhiều loại chip vi xử lý để thực hiện nhiều chức năng khác nhau. Cụ thể Roadrunner mang trên mình 12.960 chip IBM PowerXCell 8i Broadband Engine và 6.948 chip AMD Opteron lõi kép. Trong đó chip Opteron đảm nhiệm xử lý các chức năng máy tính cơ bản còn chip IBM Cell thực hiện nhiệm vụ điện toán. 

XT5 Jaguar sử dụng 45.000 chip xử lý Opteron lõi tứ và có khả năng mở rộng lên tới 180.000 chip. 

So sánh về mức độ sử dụng năng lượng thì Roadrunner chỉ tiêu thụ khoảng 2,5 megawatts. Trong khi đó XT5 Jaguar ngốn tới 7 megawatts. 

Jack Dongarra – người sáng lập nên danh sách Top 500 siêu máy tính nhanh nhất thế giới – giải thích sở dĩ Jaguar tiêu tốn nhiều năng lượng hơn Roadrunner là bởi siêu máy tính này được trang bị nhiều bộ nhớ hơn. 

Bên cạnh đó ông Dongarra cũng cho biết bởi Roadrunner sử dụng cùng một lúc tới hai loại bộ vi xử lý khác nhau nên các chuyên gia lập trình sẽ phải phát triển những phần mềm dành riêng cho mỗi loại chip. Trong khi đó Jaguar được phát triển theo phương thức truyền thống nên sẽ dễ sử dụng hơn. 

Trong số 10 siêu máy tính nhanh nhất thế giới hiện nay thì đã có tới 7 chiếc đang được ứng dụng tại các phòng thí nghiệm quốc gia thuộc Bộ năng lượng Mỹ. 

Xét về mặt chip vi xử lý thì Intel vẫn dẫn đầu trong danh sách Top 500 siêu máy tính nhanh nhất thế giới. Sản phảm chip của hãng này được ứng dụng trong 370/500 siêu máy tính trong danh sách này – tương đương với tỉ lệ 75,8%. 

Trong khi đó mặc dù tính chung chip AMD Opterons chỉ được ứng dụng trong khoảng 59 siêu máy tính nhưng lại có tới 7/10 siêu máy tính đứng đầu danh sách Top 500 sử dụng bộ vi xử lý này. Chip IBM Power được ứng dụng trong 60 siêu máy tính khác. 

Hewlett-Packard Co. đến nay đã vượt lên trên IBM về mặt phần cứng cho siêu máy tính. Hiện các sản phẩm phần cứng của HP được sử dụng trong 209 siêu máy tính. Trong khi đó IBM chỉ chiếm lĩnh được có 188 siêu máy tính. 

Ông Dongarra cho rằng việc đến nay đã có hai siêu máy tính vượt qua giới hạn petaflop sẽ góp phần mở ra một cuộc đua tốc độ mới. Tới đây sẽ ngày càng có nhiều siêu máy tính vượt qua tốc độ vận hành này hơn nữa. 

Theo VnMedia (Computerworld)
Các dòng chip Intel Core 2 Duo bình dân và tầm trung mới 
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	Sau khi công bố dòng VXL Core i7 4 lõi thế hệ mới dành cho máy tính để bàn cao cấp, gã khổng lồ Intel cũng không quên giới thiệu các dòng chip Core 2 Duo mới phát hành ra thị trường bình dân với mức giá khá hấp dẫn vào cuối năm 2008, đầu năm 2009.




Trước tiên phải kể đến dòng chip 4 lõi Core 2 Quad (ghép 2 chip lõi kép) hiện nay. Intel cho biết sẽ công bố dòng chip 4 lõi này với 3 phiên bản tiêu thụ điện năng chỉ ở mức 65W (dòng chip hiện tại là 95W) bao gồm Q8200s, Q9400s và Q9550s với mức giá 245 USD, 320 USD và 369 USD.

 

	Intel Core 2 Quad

	Model
	Core
Frequency
	L2 Cache
	FSB
	January 18

	Q9550s
	2.83 GHz
	12MB
	1333 MHz
	$369

	Q9400s
	2.66 GHz
	6MB
	1333 MHz
	$320

	Q8200s
	2.33 GHz
	4MB
	1333 MHz
	$245


Sau đó là  dòng chip bình dân dành cho máy tính để bàn Pentium Dual Core E5200, E5300 và E5400 (với mức giá chỉ 64 USD, 74 USD và 84 USD) cùng dòng chip Intel Core 2 Duo E7500 tầm trung.

	Intel Pentium Dual Core

	Model
	Core
Frequency
	L2 Cache
	FSB
	January 18

	E5400
	2.70 GHz
	2MB
	800 MHz
	$84

	E5300
	2.60 GHz
	2MB
	800 MHz
	     $74

	E5200
	 2.50GHz
	 2MB
	 800 MHz
	$64


	Intel Core 2 Duo

	Model
	Core
Frequency
	L2 Cache
	FSB
	January 18

	E7500
	2.93 GHz
	3MB
	1066 MHz
	$133


Với dòng chip cho máy tính xách tay, Intel cũng sẽ giới thiệu hàng loạt các phiên bản mới có tốc độ cao hơn của dòng chip Core 2 Duo và Core 2 Quad: T9800, Q9000, P9600, T9550 với mức giá từ  241 USD đến 530 USD.

	Intel Core 2 Duo, Quad

	Model
	Core
Frequency
	L2 Cache
	FSB
	January 18

	T9800
	2.70 GHz
	6MB
	1066 MHz
	$530

	Q9000
	2.00 GHz
	6MB
	1066 MHz
	     $348

	 P9600
	 2.66 GHz
	 6MB
	 1066 MHz
	$348

	 T9550
	 2.66 GHz
	 6MB
	 1066 MHz
	$316

	P9600
	 2.53 GHz
	 3MB
	 1066 MHz
	$241


Kodak kiện Samsung, LG về bản quyền
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	Eastman Kodak đang kiện 2 đại gia Hàn Quốc là Samsung Electronics và LG Electronics vi phạm các bản quyền camera số mà Kodak giành được giữa năm 1993 và 2001. 


Hãng Kodak của Mỹ cáo buộc những chiếc điện thoại chụp ảnh của các công ty Hàn Quốc và chi nhánh của họ tại Mỹ đã vi phạm bản quyền sáng tạo của Kodak như công nghệ nắm bắt hình ảnh, nén và lưu trữ dữ liệu, phương pháp xem trước hình ảnh. 
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Đơn kiện đã gửi lên tòa án bang ở Rochester (Mỹ), đòi bồi thường bằng một số tiền mặt. Kodak còn đệ đơn lên Ủy ban Thương mại Quốc tế ở Washington, nhằm dừng nhập khẩu các sản phẩm chứa công nghệ vi phạm bản quyền. 

“Chúng tôi đã thảo luận với 2 công ty nhằm giải quyết vấn đề nhưng không thể đạt thỏa thuận”, Laura Quatela, giám đốc phụ trách sở hữu trí tuệ của Kodak, nói. “Do đó, chúng tôi phải đưa vụ việc ra tòa”. 

Trung tâm vụ kiện là các bản quyền được ban hành vào các năm 1993, 1997 và 2001, đại diện Kokak, David Lanzillo, nói. 

Samsung từng tuyên bố hãng “cấm hành vi vi phạm bản quyền” sở hữu trí tuệ của các công ty khác và “dự định sẽ xem xét tích cực vụ kiện này”, theo Lee Eun-hee, một nữ đại diện của Samsung, nói. 

Còn LG lại phủ nhận cáo buộc của Kodak. 

“Công nghệ mà chúng tôi dùng trong sản phẩm của chúng tôi hoàn toàn là của chúng tôi, và không có gì liên quan đến Kodak”, nữ đại diện LG Judy Pae nói. “Chúng tôi sẽ giải quyết tích cực vụ kiện này”. 

Kodak đã cấp phép các bản quyền hình ảnh của hãng cho nhiều công ty công nghệ khác nhau bao gồm Panasonic Corp., Motorola Inc., Nokia Corp., Olympus Corp. và Sony Corp. 

Theo ICTNews (AP)
10 giám đốc IT xuất sắc của thế giới

Kích cỡ Font: 


	[image: image61.png]


[image: image62.png]


[image: image63.png]



	Các nhân vật như Bill Gates, Steve Jobs, Larry Ellison... đã biến nhiều công nghệ còn trong trứng nước trở thành hiện thực và xây dựng nên những công ty lớn với khả năng thay đổi cả thị trường.
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	Bill Gates (Microsoft) đứng đầu danh sách không phải vì ông nhiều năm là người giàu nhất thế giới. Ông cũng không là chuyên gia lập trình tài ba hay có tầm nhìn xa nhưng Gates đã khiến thế giới phải thừa nhận Microsoft là công ty đóng vai trò quan trọng bậc nhất trong lĩnh vực phần mềm với nhiều sản phẩm chiếm lĩnh thị trường và khả năng đón đầu xu hướng công nghệ.
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	Steve Jobs (Apple) từ thập niên 70 đã tin rằng máy tính sẽ phổ biến trong các gia đình. Đóng góp lớn nhất của Jobs chính là sự hiện diện tại Apple. Công ty này liên tục gặp sóng gió trong thời gian ông vắng mặt và chỉ một năm sau khi Jobs quay lại, Apple lại trở về thời hưng thịnh. Tuy nhiên, điều đó khiến giới phân tích lo ngại bởi Apple dường như không có người thay thế. Tin đồn CEO của "Quả táo" bị bệnh tim vừa qua khiến cổ phiếu công ty này sụt giảm bởi ông đã truyền cảm hứng vào trong mỗi sản phẩm và là hình tượng mà nhiều người tôn thờ.
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	Larry Ellison (Oracle) luôn nổi bật cả trong và ngoài phòng họp nhờ sự thông minh, phong cách nổi loạn và khả năng lãnh đạo bậc thầy. Được coi là một "chiến binh ồn ào trên thương trường", Ellison không chỉ tạo ra một trong những công ty mạnh nhất giới công nghệ mà còn sở hữu nhiều máy bay quân sự, xe thể thao và các khu đất có giá trị. Ông cũng gây ngạc nhiên khi tặng các khoản tiền lớn cho các tổ chức từ thiện mỗi năm.
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	Gordon Moore (Intel) khá giống Bill Gates trong việc điều hành công ty mà ông đồng sáng lập khi luôn muốn sản phẩm của mình trở thành "chuẩn". Do đó, ông đảm bảo mỗi bộ vi xử lý ra đời phải có sự khởi đầu hoàn hảo, tránh mọi vấn đề tương thích để người ta không có lý do phải tìm đến chip của các công ty khác. Tuy nhiên, ông được biết đến nhiều hơn với định luật Moore - kim chỉ nam của ngành công nghiệp sản xuất chip - rằng: số transistor trên mỗi inch vuông (6,45 cm2) sẽ tăng gấp đôi sau mỗi năm.
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	Frank Cary (IBM) được ít người biết đến nhưng những gì ông đóng góp lại ảnh hưởng sâu rộng đến đời sống con người. Đứng đầu IBM từ 1873 đến 1981, ông biến cỗ máy tính khổng lồ thành những sản phẩm nhỏ nhắn. Thời đó, nhân viên của IBM mặc áo khoác xám, sơ mi trắng và luôn làm việc trong phòng một cách kỷ luật. Nhưng Cary yêu cầu một nhóm kỹ sư ra ngoài và xây dựng máy tính và ông không quan tâm họ làm gì trong thời gian đó. IBM PC, ra đời tháng 8/1981, đã nhanh chóng chiếm ngôi đầu của Apple PC. Ông mất ngày 1/1/2006.
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	Michael Dell (Dell Computers) thành lập công ty khi còn đang học đại học với phương pháp sản xuất máy tính theo đơn đặt hàng và trở thành hãng PC lớn nhất hành tinh. Năm 2007, ông được gọi trở lại khi công ty này đánh mất vị trị số một vào tay HP. Khi ông lần đầu bước vào phòng họp sau nhiều năm vắng mặt, toàn bộ nhân viên cảm thấy họ sẽ sớm phát triển mạnh trở lại. Đó chính là tố chất của một giám đốc lớn: Người có thể truyền cảm hứng cho công ty đơn giản chỉ bằng sự hiện diện của mình.

	[image: image70.jpg]




	William Hewlett và David Packard (HP) được coi là những người tạo ra thung lũng Silicon còn HP hiện là hãng công nghệ lớn nhất thế giới nhờ nguyên tắc: "Tôn trọng cá nhân, đề cao chất lượng và độ tin cậy, có trách nhiệm với cộng đồng cùng tầm nhìn rằng công ty tồn tại để đóng góp cho sự tiến bộ và phúc lợi của con người". William Hewlett mất năm 2001.
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	John Chambers (Cisco Systems) lãnh đạo công ty thiết bị mạng từ năm 1995 và trong vòng 10 năm đã biến nó thành một trong những tập đoàn lớn ở Silicon Valley. Một phần thành công là nhờ sự bùng nổ của Internet nhưng vai trò của Chambers cũng được đánh giá cao với tôn chỉ "nếu không thể đánh bại, hãy mua lại họ" (if you can't beat 'em, buy 'em).
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	Meg Whitman (eBay) đã làm được điều mà nhiều CEO khác không thực hiện được: giúp công ty tồn tại và thu lợi nhuận trong thời kỳ khủng hoảng dotcom. Suốt 10 năm lãnh đạo (từ 1998), chưa bao giờ eBay bị thua lỗ và công ty đấu giá trực tuyến nhỏ bé ngày nào hiện thu hút hơn 200 triệu người sử dụng. Bà cũng nằm trong số ít những phụ nữ IT thành công nhất thế giới.
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	Marc Benioff (Salesforce.com): Khi Benioff tuyên bố rời khỏi Oracle vào năm 2000 để thành lập công ty cung cấp dịch vụ CRM hoạt động trên web, Larry Ellison không những chúc mừng ông mà còn đề nghị đầu tư cho công ty đó. Một số hãng như SAP từng chế giễu mô hình SaaS (phần mềm như một dịch vụ) của Salesforce.com thì nay cũng phải cho ra mắt sản phẩm tương tự.


AMD tập trung vào dòng VXL cho laptop nhỏ gọn 

Kích cỡ Font: 


	[image: image76.png]


[image: image77.png]


[image: image78.png]



	Cùng với việc công bố dòng VXL máy chủ Shanghai, hãng sản xuất CPU số 2 thế giới cũng công bố lộ trình mới nhất cho các dòng VXL của mình mà theo đó AMD sẽ sản xuất dòng VXL hoàn toàn mới dành cho các dòng máy tính xách tay nhỏ gọn ultra portable và mininotebook. 




 

Theo lộ trình công bố, AMD sẽ giới thiệu 2 nền tảng di động mới Congo và Yukon vào đầu năm 2009. Theo người phát ngôn của AMD, 2 nền tảng mới Congo và Yukon sẽ được hướng đến các dòng máy tính xách tay có kích thước nhỏ gọn nhưng vẫn đảm bảo sức mạnh của hệ thống nhằm đem lại những trãi nghiệm tốc độ thú vị với dòng laptop ultra-portable.

AMD chưa có ý định cạnh tranh với dòng VXL giá rẻ Intel Atom, tiêu thụ điện năng thấp nhưng sức mạnh quá hạn chế (dành cho netbook hiện nay). Với mức tiêu thụ điện năng cho cả nền tảng (CPU + chipset) là dưới 25W thì đối thủ mà AMD hướng tới chính là dòng chip tiết kiệm điện năng Core 2 duo ULV hiện nay của Intel.



Nền tảng Congo bao gồm VXL dual core Conesus cùng với chipset RS780M và SB710, video ATI Radeon HD, ATI Avivo cùng các công nghệ không dây WiFi, 3G. Nền tảng Yukon chỉ sử dụng bộ VXL lõi đơn Huron cùng với chipset RS690E, SB600 và cũng hỗ video ATI Radeon HD, ATI Avivo và công nghệ không dây WiFi, 3G.

AMD cho biết các chip của 2 nền tảng này (CPU và chipset) sẽ được đóng gói theo công nghệ BGA thông dụng của các dòng VXL dành cho ứng dụng nhúng nhằm giúp giảm độ phức tạp cũng như độ dày  của các sản phẩm ultra-portable.

Theo AMD, 2 nền tảng mới của họ sẽ dành cho các dòng ultra-portable có kích thước màn hình 13" mỏng và nhẹ như MacBook Air, Voodoo Envy 133... Tuy nhiên, không có lý do gì ngăn cản được các nhà sản xuất sử dụng 2 nền tảng mới này cho các sản phẩm netbook trong tương lai.


Tổng hợp Internet , TTCN
Lắp webcam vào... mắt

Kích cỡ Font: 


	
	Sau khi mất một mắt do tai nạn ôtô, một nghệ sĩ đã lên blog nhờ các kỹ sư thiết kế cho cô chiếc camera nhỏ để có thể ghi lại tất cả những gì diễn ra trước mắt mình suốt đời.
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Tanya Vlach, sống tại San Francisco (Mỹ), hy vọng đôi mắt sinh học đó có thể tự động điều chỉnh ánh sáng, lấy nét, hỗ trợ Bluetooth, zoom quang 3x và khe cắm thẻ nhớ SD 4 GB cũng như khả năng chụp ảnh tĩnh.

Vlach muốn quay phim cuộc sống của cô để thực hiện chương trình TV thực tế. Các chuyên gia cho hay công nghệ mà Vlach mong muốn đã xuất hiện và cô cũng nhận được trợ giúp từ nhiều kỹ sư.

Theo The Age
Truyền 1 GB dữ liệu trong 3 giây với USB 3.0
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	Thông số kỹ thuật cho chuẩn kết nối thế hệ mới, mang đến tốc độ truyền tải file nhanh gấp 10 lần USB 2.0, đã được hoàn tất và các nhà sản xuất đang bắt đầu thử nghiệm để đưa vào trong sản phẩm mới.


Jeff Ravencraft, Chủ tịch tổ chức USB Implementers Forum (USB-IF), cho hay tốc độ hiện nay của chuẩn USB đã đủ làm hài lòng người sử dụng, nhưng thế hệ 3.0 sẽ phát huy thế mạnh trên các sản phẩm di động hoặc để copy những nội dung đa phương tiện, dung lượng lớn như video.

Ổ lưu trữ flash với cổng 3.0 chỉ mất 3,3 giây sao chép 1 gigabyte dữ liệu, so với 33 giây của chuẩn 2.0. Nghĩa là, trong một phút thiết bị có thể truyền đi 2 bộ phim độ dài đầy đủ.

Thông số mới cũng bao gồm khả năng tiết kiệm pin: thiết bị USB 3.0 đang được cắm vào laptop, máy ảnh số... sẽ tự động chuyển sang chế độ ngừng hoạt động (sleep mode) nếu không được sử dụng.

Sản phẩm được trang bị chuẩn USB mới sẽ xuất hiện trong năm 2010, trước tiên là thiết bị sử dụng công nghệ lưu trữ flash. Microsoft khẳng định sẽ đưa chuẩn này vào trong các hệ điều hành tiếp theo, nhưng không nói rõ có hỗ trợ ngay từ phiên bản Windows 7 hay không.

Hiện trung bình khoảng 2,5 tỷ thiết bị với cổng USB được xuất xưởng mỗi năm, do đó USB 3.0 sẽ vẫn tương thích với các kết nối 2.0.

Theo PCWorld
CEO Yerry Yang của Yahoo bị sa thải
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	Sau bao sóng gió kể từ khi lên tiếng từ chối nhã ý mua lại của Microsoft và thương vụ hợp tác bất thành với Google, ngài CEO Yerry Yang của hãng tiên phong trên thị trường Internet sẽ chính thức lui về hậu trường để dành cho người có năng lực hơn.
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Yerry Yang bất lực trong công cuộc cứu vãn Yahoo.
 

Tuyên bố được đưa ra vào ngày hôm qua. Cho đến khi ban giám đốc Yahoo tìm được người thay thế, nhà đồng sáng lập Yerry Yang sẽ lùi về vị trí Giám đốc của Yahoo trước khi ông được giao trọng trách là Giám đốc điều hành vào tháng 6/2007. Sự chuyển giao quyền lực này nhằm giúp Yahoo vượt qua khó khăn đang nhấn chìm “con tàu đang đắm”.


“Với mong muốn đưa công ty đạt được mức tăng trưởng của tầm cỡ thương hiệu quốc tế, tôi không thể nào phụ lại lòng tin của hàng triệu con người. Tôi luôn muốn làm những điều tốt đẹp nhất cho Yahoo”, Yang tâm sự.


Yahoo đã thuê công ty tìm kiếm người lãnh đạo Heidrick & Struggles để chọn ra 2 ứng viên nổi trội nhất.


“Hiện tại ông Yerry và ban quản trị vẫn đang đàm phán về thời điểm chuyển giao quyền lực. Còn chúng tôi thì nghĩ rằng đã đến lúc Yahoo nên thay đổi CEO để tạo ra một sự thay đổi giúp hãng tìm kiếm Internet xứng đáng là nhà tiên phong trong lĩnh vực web”, Chủ tịch Roy Bostock của Yahoo cho biết.


Còn Yang thì nói ông đang tập trung thực hiện chiến lược toàn cầu và “nỗ lực hết sức để giúp Yahoo khai thác hết tiềm năng bằng những công nghệ và sản phẩm xuất sắc nhất có thể”.


Yang khởi nghiệm Yahoo cùng với một người bạn cùng lớp ở trường ĐH Stanford là David Filo năm 1994. Sau khi rời khởi cương vị CEO, Yang vẫn nằm trong ban quản trị giám đốc của Yahoo.

Theo Reuters
Office 2007 bán tại Việt Nam với giá 25 USD
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	Từ ngày 17/11 đến ngày 31/12 tới, nằm trong chương trình hợp thức hóa bản quyền tại Việt Nam, Microsoft Việt Nam phát hành bộ Microsoft Office 2007 phiên bản Home & Student dành cho đối tượng là sinh viên, người tiêu dùng hộ gia đình với giá chỉ 25 USD cho một máy tính.
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Bộ Microsoft Office Home & Student bao gồm các sản phẩm Office Word 2007, Office Excel 2007, Office PowerPoint 2007 và Office OneNote 2007. Đây là những ứng dụng cơ bản phù hợp với nhu cầu của người dùng là sinh viên và gia đình. 


Người tiêu dùng có thể mua bộ Microsoft Office dạng hộp phiên bản Home & Student tại hệ thống bán lẻ của siêu thị điện máy Nguyễn Kim, chuỗi cửa hàng Thế Giới Di Động, Phong Vũ, Hoàn Long... Đây là phần mềm được bán dưới dạng hộp bên trong có đĩa CD/DVD chương trình cài đặt và mã khóa kích hoạt sản phẩm. Hình thức cấp phép này còn được gọi hình thức FPP. 


Ông Nguyễn Thế Đông, Giám đốc tiếp thị nhóm sản phẩm Microsoft Office cho rằng: “Đây là một chương trình của Microsoft với chế độ giá ưu đãi đặc biệt nhằm hỗ trợ giá cho người tiêu dùng Việt Nam. Với lợi thế, mỗi sản phẩm đóng gói Microsoft Office FPP phiên bản Home & Student được phép cài đặt trên 3 máy tính, nên có thể kết hợp 3 sinh viên khi mua chung 1 sản phẩm.” 


FPP là hình thức hợp thức hóa phần mềm bản quyền nhanh chóng nhất (không cần phải có hợp đồng, thời gian giao hàng). 


Bên cạnh bộ sản phẩm Microsoft Office FPP phiên bản Home & Student, trong thời gian tới Microsoft dự kiến cung cấp các chương trình ưu đãi với bộ sản phẩm Microsoft Office FPP Small Business 2007 dành cho doanh nghiệp nhỏ giúp các doanh nghiệp có thể linh động trong việc cài đặt và hợp thức hóa phần mềm bản quyền.

20 thảm họa lớn nhất lịch sử công nghệ
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	Không phải nỗ lực đổi mới cách tân nào cũng mang lại thành công vang dội. Sở hữu những thất bại đáng quên đó toàn là "đại gia" như Microsoft, Apple, IBM, Nintendo... 


Những công nghệ mà chúng tôi đề cập trong bài viết này - từ PCjr của IBM đến Beacon của Facebook- sẽ mãi được nhớ đến như là những thất bại trong lịch sử công nghệ. 
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Tác giả Chuck Palahniuk từng có lần viết: “chúng ta chỉ có thể hồi phục một cách huy hoàng chỉ sau những thảm họa"; quả đúng vậy, chỉ khi nào chúng ta chạm phải hòn đá tảng dưới đáy, thì chúng ta mới có được cơ hội đứng dậy và tạo ra một cuộc sống tốt hơn. 

Tình huống này cũng hoàn toàn đúng với thế giới công nghệ: bởi vì không phải một sản phẩm hy vọng mang lại sự cách tân nào cũng sẽ đạt được thành công, mà ở đó sẽ luôn có kẻ chiến thắng và chiến bại. Người chiến thắng sẽ nổi danh với những sản phẩm đạt được doanh thu cao kỷ lục (hãy nghĩ tới iPhone của Apple), thu các khoản lợi nhuận lớn và tiếp tục hoàn thiện sản phẩm của mình năm này qua năm khác. Trong khi đó kẻ chiến bại, sau hàng tháng (thậm chí hàng năm) phát triển, quảng bá và tiêu tốn hàng triệu đô-la cho sản phẩm mới của mình, đã cay đắng rút lui trong sự tiếc nuối và xót xa. Có khi họ thử lại lần nữa và mong chờ vào vận may, cũng có người im lặng chìm vào bóng tối và nhẹ nhàng gặm nhấm nỗi buồn cũng như đi tìm câu hỏi vì sao kế hoạch của mình lại bị thất bại. 

Vậy những thất bại trong thế giới công nghệ đã diễn ra và kết thúc như thế nào? Trong danh sách 20 thảm họa công nghệ mà chúng tôi giới thiệu với các bạn dưới đây, là những thất bại đáng quên của các nhà sản xuất và phát triển, với nhiều nguyên nhân, một số xuất phát từ ý tưởng hay nhưng triển khai thì yếu kém, một số đi trước thời đại quá xa, và một số đơn giản là thất bại và chủ nhân của chúng chẳng bao giờ có thêm cơ hội. 

1. IBM PCjr 

Được công bố vào tháng 11 năm 1983 và chính thức được tung ra thị trường vào tháng tư năm 1984, PCjr là nỗ lực đầu tiên của IBM trong việc phát triển một chiếc máy tính gia dụng. Với giá khoảng 669 USD, IBM PCjr có một ổ đĩa mềm 5,25 inch, bàn phím kiểu chiclet chạy pin (không có các phím số), cạc màn hình màu built-in, và bộ xử lí 4.77-MHZ Intel 8088 (với tốc độ tương đối nhanh hơn các máy tính cá nhân khác thời đó). Khi ra đời IBM PCjr được kỳ vọng sẽ thúc đẩy mạnh thị trường máy tính gia dụng, và khi mà IBM PC thực hiện dự án này với mục đích thương mại, nhưng nó đã phải gián đoạn trong khoảng 2 năm vì một lý do rất đơn giản, là quá thiếu phần mềm và các khe cắm mở rộng cho PCjr và bàn phím của nó cũng không mang lại sự tiện lợi cho người sử dụng. 

2. Atari Mindlink 

Atari Mindlink không bao giờ được tung ra thị trường (đó là một giải pháp chữa cháy hợp lí nhất), Atari Mindlink là một bộ điều khiển game video của Atari 2600 mà công ty này đã tuyên bố là có thể đọc được ý nghĩ của người chơi (đó mới là năm 1984!). Trong thực tế, nó đọc sự di chuyển của các cơ trên trán của người chơi. Và không còn gì để nói, ấn tượng duy nhất là những cơn đau đầu mà sản phẩm này đem lại cho những người chơi thử nghiệm. 

3. Lotus Symphony 

Lotus Symphony là bộ sản phẩm văn phòng mang nhiều tham vọng của IBM, nhưng cuối cùng lại thất bại và sau đó được hãng này phát miễn phí cho khách hàng. Lotus Symphony được tung ra thị trường vào tháng 7 năm 1984, và có các phiên bản tiếp theo Lotus 1-2-3, là một bộ phần mềm chạy trên DOS, kết hợp một bộ soạn thảo văn bản, cơ sở dữ liệu, và cá ứng dụng presentation. Nếu so sánh với các bộ soạn thảo cùng thời, thì Lotus Symphony tương đối dễ sử dụng, nhưng nó lại không tương thích với các chương trình dữ liệu khác như dBase của Ashton-Tate hay Borland Paradox 2.0, ngoài ra cách xử lí biểu mẫu của Symphony cũng rất yếu. 

4. OS/2 

Được phát triển vào năm 1987, OS/2 là hệ điều hành đa nhiệm đầu tiên dành cho PC dựa trên sự hỗ trợ phần cứng. Nó chạy ở chế độ văn bản và một chương trình có thể chạy trên màn hình, trong khi một chương trình khác vẫn đang chạy ở chế độ nền. OS/2 chỉ được bán trọn gói riêng rẽ với giá khá cao; trong khi đó Windows 3.0 lại trở nên phổ biến với hầu hết các loại máy tính. Thêm nữa, OS/2 lại thiếu driver cho máy in và các phần cứng máy tính, không thể sắp xếp file, và không có chức năng nhận biết các dòng lệnh dài. Cuối cùng, nó không thể cạnh tranh được với Windows. Nhưng sự hỗ trợ cho OS/2 tới năm 2006 mới chấm dứt. 

5. Apple Mac Portable 

Được tung ra thị trường năm 1989, Apple Mac Portable là chiếc máy xách tay được mọi người ví von như là một khúc thân cây, màn hình LCD đen trắng của sản phẩm này rất khó đọc trong điều kiện ánh sáng thấp. Apple Mac Portable bị dừng sản xuất kể từ tháng 10 năm 1991. 

6. Apple QuickTake 

Có thể bạn không nhớ đến hoặc chưa từng nghe tới Apple QuickTake, nhưng có lần Apple đã cố gắng chế tạo máy ảnh kỹ thuật số. Apple QuickTake được công bố năm 1994 và được Apple mô tả là “một chiếc máy ảnh số dễ sử dụng”, tương thích với Apple Macintosh thông qua cổng nối tiếp. Apple QuickTake có 3 kiểu máy là 100, 150 với thẻ nhớ 1MB, và đời 200 có thẻ nhớ lên đến 4MB. Loạt máy ảnh số này sở hữu ống kính 0.3 megapixel với đèn flash built-in, ống kính 8mm, nhưng không có điều khiển tiêu điểm và room. QuickTake đã chẳng thể thu phục được khách hàng, khi mà các nhà sản xuất máy ảnh số khác như Canon hay Nikon đã đi trước từ lâu, và dự án đầy tham vọng về máy ảnh số của Apple cuối cùng đã phải dừng lại vào năm 1997. 

7. Microsoft Bob 

Được kỳ vọng sẽ trở thành một giao diện thân thiện với người dùng cho Microsoft Windows 3.1 và Windows 95, nhưng Microsoft Bob thực sự là một thất bại. Được công bố vào tháng 3 năm 1995, Microsoft Bob bao gồm một loạt các chương trình ứng dụng văn phòng và tiện ích, và cả các nhân vật hoạt hình (chú chó lang thang) cung cấp những trợ giúp trực tuyến. Tuy nhiên, với mỗi hành động của người dùng trong một chương trình đơn lẻ, như là tạo một văn bản mới, thì một hướng dẫn từng bước sẽ lại hiện lên màn hình, cho dù bạn đã từng thực hiện hàng bao nhiêu lần trước đó thao tác này, và người dùng cảm thấy như mình đang bị chỉ bảo một cách thái quá. 

8. Nintendo Virtual Boy 

Năm 1995, Nintendo đã cho ra mắt Virtual Boy, một bộ trò chơi đội đầu 32 bit có khả năng hiển thị hình ảnh 3D, có giá 180$ tại thị trường Bắc Mỹ. Có khoảng 32 trò chơi được thiết kế dành riêng cho hệ thống này, như là Mario's Tennis hay Virtual Bowling, và các game thủ cũng có thể sử dụng bộ điều khiển Virtual Boy đi kèm. Tuy nhiên, bộ trò chơi xách tay này không bao giờ được người tiêu dùng tiếp nhận vì những điểm bất tiện của nó, hình ảnh đơn sắc bị giới hạn, gây mỏi mắt cho người sử dụng, trong khi đó hình dạng của các thiết bị khá kỳ quái, khiến cho nó chẳng thể nào cạnh tranh nổi với PlayStation của Sony. 

9. WebTV 

Trước khi các ứng dụng media trở nên phổ biến được ứng dụng cho PC, đã từng có WebTV, dịch vụ cho phép bạn kết nối Internet bằng TV, và sử dụng một bàn phím để kết nối với thế giới Web, truy cập các website và thực hiện các ứng dụng email. Ở thời điểm mới ra đời WebTV là một xu thế sành điệu và khá đắt đỏ, khách hàng phải bỏ ra 325$ cho box kết nối, 100$ cho bộ bàn phím không dây, cùng với khoản phí thuê bao trọng gói hàng tháng 20$ nữa cho việc truy cập Internet. WebTV (cũng là tên gọi của công ty cho ra đời dịch vụ này) thậm chí đã dự báo rằng sau một năm kể từ thời điểm tháng 9 năm 1996 (thời điểm dịch vụ này ra đời) số lượng thuê bao sẽ đạt 150 ngàn. Nhưng dự báo đó đã chẳng bao giờ trở thành hiện thực: các khách hàng đã ký vào một đơn khiếu nại trực tuyến để mô tả về những vấn về mà họ gặp phải, cả đối với phần cứng và dịch vụ. Họ trích dẫn các sự cố mất điện, sự cố với box kết nối, thời gian tải trang chậm, sự biến mất của address books, và sự thiếu hụt các trợ giúp về mặt kỹ thuật. Vào năm 2001, WebTV được bán lại cho Microsoft và đổi tên thành MSN TV, nhưng đố bạn tìm ra một ai hiện đang sử dụng dịch vụ này? 

10. PointCast Network 

Năm 1996, công ty PointCast, Inc. được thành lập và cho ra đời một phương pháp mới cho việc tự động gửi các tin tức mới theo yêu cầu đến màn hình máy tính của khách hàng thông qua Internet bằng kỹ thuật Push (kỹ thuật phát rộng thông tin). Ý tưởng đó chính là dạng sơ khai khởi điểm của cái mà chúng ta hiện nay gọi là RSS. Công nghệ tập trung vào ý tưởng rằng thông tin được “pushing” (chủ động) tới các cá thể chứ không phải là “pulling” (bị động thể hiện sự ép buộc), đưa thông tin vào. Ý tưởng đó quả thực rất hứa hẹn, và Microsoft thậm chí còn đồng ý hợp tác với PointCast Network và tích hợp dịch vụ này vào trình duyệt Internet Explorer. Tuy nhiên, người dùng cũng bắt đầu phàn nàn rằng các tốc độ duyệt web của các máy tính ngày càng chậm đi và bị quá tải với các mẩu quảng cáo vô bổ. Năm 1999 dịch vụ này được bán lại cho Launchpad Technologies, và PointCast Network bị chính thức xóa sổ 1 năm sau đó. 

11. InfoGear iPhone 

Thật lạ là iPhone đã từng tồn tại ở thời điểm năm 1998, với nó bạn có thể duyệt web và thực hiện cuộc gọi. Nhưng nó là iPhone được chế tạo bởi InfoGear, do Cidco phân phối, và là điện thoại có dây với modem 28.8-kbps built-in, bàn phím, và màn hình cảm ứng đơn sắc. Được làm từ nhựa trắng, InfoGear iPhone có giá bán $299 và cước thuê bao sử dụng internet hàng tháng là $24,95 (rất giống như Apple iPhone hiện nay). Nhưng iPhone năm 1988 lại được phân phối theo thị trường đa cấp, cho “bà nội của bạn” hay những người hàng xóm thông qua quan hệ cá nhân, và việc thất bại là tất yếu, nhất là ở thời điểm năm 1999, nhiều người chưa biết gì về Internet cả. Hơn nữa, iPhone không được ưa dùng vì kích thước khá cồng kềnh, và nhất là thiếu đi nhiều chức năng quan trọng. InfoGear và Cidco sau đó còn tung ra phiên bản màu đen của iPhone vào năm 2000, nhưng ở thời điểm đó, InfoGear chính thức bị Linsys sáp nhập (sau đó Linksys lại bị Cisco thâu tóm), còn Cidco thì phải sát nhập với Earthlink để tồn tại. iPhone biến mất và phải mất gần 10 năm sau người ta mới thấy một iPhone khác, do Apple chế tạo xuất hiện trở lại. 

12. Apple USB Mouse 

Một thảm họa thực sự đối với Apple, chuột USB hình quả bóng khúc côn cầu trên băng được tung ra thị trường vào năm 1998 cùng với máy tính iMac. Nó được nhắc đến nhiều với vẻ bề ngoài xấu xí, một khối trong suốt hình tròn với mỗi một nút bấm. Và đây cũng là sản phẩm được biết đến là một trong những sản phẩm tệ nhất mà Apple từng sản xuất. 

13. DIVX (Digital Video Express) 

DIVX mà chúng ta nhắc đến ở đây không phải là bộ giải mã video codec DivX, mà là một công nghệ cho thuê phim ảnh trên các đĩa mà nó sẽ “tự hủy” sau 48 giờ từ lần xem đầu tiên. Để có thể sử dụng được những đĩa này, bạn phải có một DIVX/DVD combo player đặc biệt, kết nối với một đường điện thoại. Nếu bạn muốn tiếp tục xem một phim sau khi thời gian thuê kết thúc, bạn sẽ phải trả thêm một khoản phí duy trì từ tài khoản DIVX của bạn thông qua đường điện thoại. Hệ thống cho thuê film ảnh DIVX chính thức đi vào hoạt động vào kỳ nghỉ lễ năm 1998 và các đĩa được bày bán tại Circuit City (Mỹ). Dịch vụ này được quảng bá là rất tiện lợi cho việc thuê film ảnh (không phải trả lại đĩa, không bị phạt chậm), nhưng nó đã biến mất sau đấy do chi phí thực hiện quá cao và nhận được ít sự quan tâm của khách hàng. Circuit City sau đó đã báo cáo khoản lỗ $114 do thất bại của dự án đầy tham vọng này gây ra. 

14. Pets.com 

Pets.com có lẽ là sự thất bại lớn nhất trong thời kỳ bùng nổ đầu tiên của Internet. Trang web này ra đời vào tháng 8 năm 1998 với chức năng chuyên bán và cung cấp trực tiếp các đồ vật dành cho vật nuôi. Công ty còn thực hiện chiến dịch quảng cáo thông qua việc sử dụng một chú chó bằng rối, được trình diễn bởi Michael Ian Black, với tần suất xuất hiện khá thường xuyên tại các talk show trên truyền hình, trong đó có Live with Regis and Kathie Lee và Good Morning America. Tuy nhiên, ở thời điểm đó, thật khó để thuyết phục những người có vật nuôi mua đồ trực tuyến cho thú cưng của mình. Vì vậy mà công ty phải đóng cửa vào tháng 11/2000. 

15. Kozmo.com 

Kozmo.com là dịch vụ giao hàng tận nhà, cho phép bạn đặt thức ăn thông qua trang Web, được thành lập vào năm 1998, Kozmo.com hứa hẹn giao hàng tận nhà miễn phí trong vòng 1 giờ bất kỳ thứ gì, từ đĩa thuê, đến Starbucks coffe trên toàn lãnh thổ nước Mỹ. Mặc dù nó khá phổ biến trong giới sinh viên và những viên chức trẻ tuổi, nhưng kozmo.com vẫn gặp thất bại do ảnh hưởng của cuộc khủng hoảng dot-com, chính thức đóng cửa vào tháng tư năm 2001. Cuối cùng, số phận của kozmo.com cũng kết thúc và người ta nhận ra rằng không dễ để đảm bảo kiếm được lợi nhuận từ Internet. 

16. 3Com Ergo Audrey 

3Com Ergo Audrey và một trong những “net PC” xấu nhất từng xuất hiện ở thời điểm chuyển giao thế kỷ, không chỉ ở cái tên xấu xí của nó (khiến bạn nhớ đến“Little Shop of Horrors”). Sản phẩm này lần đầu được bán ra thị trường vào tháng 10 năm 2000 với giá $499, và người dùng có thể sử dụng nó để truy cập Internet, gửi và nhận e-mail, chơi nhạc và video, cũng như đồng bộ 2 Palm PDAs chạy hệ điều hành Palm OS 1.0 hoặc phiên bản cao hơn. Audrey không kết nối với AOL, nhưng nó có thể kết nối với hầu hết các ISP khác thông qua một đường điện thoại analog hoặc một đường truyền băng thông rộng – một bước đột phá đối với một sản phẩm để truy cập các dịch vụ trên Internet như www hoặc điện thoại Internet. Nó nặng 4,1 bảng và có màn hình cảm ứng 7.6-inch. Song vụ dot.com sụp đổ ở Mỹ cuối cùng dẫ dẫn đến việc 3Com không tiếp tục theo đuổi sản phẩm Audrey vào tháng 6/2001. 

17. Microsoft Windows Me 

Windows Me - phiên bản ra đời để đón chào thiên niên kỷ, nhưng lại chẳng thể tồn tại lâu và được xem là phiên bản hệ điều hành tệ nhất mà Microsoft từng cung cấp. Ra đời năm 2000, Windows Me không xứng đáng như kỳ vọng ban đầu vì nó không ổn định, không đáng tin cậy và không tương thích với các tiện ích chủ yếu. Ví dụ, nếu bạn cố gắng cài AtGuard hoặc Norton Internet Security với vai trò Internet firewall, Windows Me sẽ gặp sự cố với tình trạng đáng xấu hổ: "Blue Screen of Death" (màn hình xanh chết choc). Người sử dụng Windows Me còn phát hiện ra rằng phiên bản này thiếu đi mọt số chức năng chính quan trọng của Windows 98 như là truy nhập vào DOS thực sự, hay hỗ trợ DriveSpace cho các ổ cứng. Tóm lại, bỏ tiền mua nó là rất lãng phí. 

18. HD DVD 

Được thiết kế ban đầu bởi Toshiba, HD DVD là định dạng hình ảnh có độ phân giải cao, được kỳ vọng sẽ cạnh tranh với định dạng Blu-ray của Sony. HD DVD chính thức ra mắt vào tháng tư năm 2006 (trước cả chuẩn Blu-ray của Sony), với bộ player có độ phân giải cao giá từ $499 tới $799, và 4 chương trình HD DVD đầu tiên. Sony lúc nào cũng tranh cãi rằng Blu-ray là ưu việt hơn và dễ dàng đáp ứng được nhu cầu sử dụng của máy tính, nhưng thực tế 2 loại định dạng này khá tương đồng đến nỗi khách hàng không thể phân biệt được sự khác biệt. Điều đó cũng có nghĩa rằng chỉ 1 loại định dạng được tiếp tục tồn tại, và theo như dự đoán của Lance Ulanoff, tổng biên tập của PC Mag thì HD DVD sẽ dẫn đầu. Tuy nhiên trên thực tế, HD DVD đã bị khai tử vào tháng 2 năm 2008, cho dù những phiên bản HD DVD player giá rẻ lần lượt ra đời, nhưng ổ đĩa Blu-ray built-in trong các bộ PlayStation của Sony đã giúp cho định dạng của hãng này giành chiến thắng. Microsoft thậm chí còn không xem HD DVD là một tính năng có sẵn, mà chỉ là bổ sung cho bộ sản phẩm Xbox của mình. 

19. Palm Foleo 

Nhắc đến Palm Foleo, người ta lại băn khoăn rằng liệu có phải sản phẩm này đã thất bại vì nó “đi trước thời đại”? Thực tế, Palm Foleo khá tương đồng với các sản phẩm notebook, nó là một thiết bị chạy trên nền Linux, có thể kết nối mạng Internet thông qua Wi-fi hoặc kết nối Bluetooth. Foleo sở hữu màn hình 10 inch và cân nặng 2,5 pound. Tuy nhiên 4 tháng sau ngày ra mắt vào tháng 5 năm 2007, thì tất cả các công việc phát triển bị hủy bỏ; bởi vì platform sử dụng để phát triển thiết bị này quá khác biệt với các sản phẩm khác mà Palm đã thiết kế. Và hàng loạt những lời nhạo báng về sản phẩm này đã được đưa ra, có người còn gọi đùa nó là "Palm Fooleo" (Sự ngu ngốc của Palm). 

20. Facebook Beacon 

Những người dùng Facebook chắc chắn sẽ nhớ rất rõ về Beacon. Đó là một chương trình quảng cáo được triển khai vào năm 2007, có nhiệm vụ theo dõi các hoạt động của những người dùng Facebook trên các trang web đối tác và sau đó sẽ đăng bài báo từ các nguồn tin tức khi họ mua một thứ gì đó. Nghĩa là tất cả những người bạn trên Facebook của bạn sẽ biết được bạn mua thứ gì và từ trang web nào. Và kết cục của hành động này là những cáo buộc chống lại mạng xã hội ảo này vì Beacon đã vi phạm một số bộ luật, trong đó có luật Đảm bảo thông tin cá nhân trong giao dịch điện tử (ECPA) và Luật lừa đảo và lạm dụng máy tính (CFAA). Và mặc dù thoát khỏi án phạt chính thức từ phía tòa án, nhưng người sáng lập Facebook là Mark Zuckerberg cũng phải nói lời xin lỗi các thành viên và đóng cửa dịch vụ Beacon.

Theo ICTNews (PC Mag)
Bắt ban quản trị websex mocxxx.com 
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	0h30 ngày 15/11, Phòng Cảnh sát đấu tranh tội phạm công nghệ cao, Bộ Công an phối hợp Công an TP HCM đánh sập websex mocxxx.com quy mô lớn. 


Web sex dưới sự điều hành của 13 người ở Việt Nam với gần 300.000 thành viên với hơn 30.000 lượt truy cập mỗi ngày. 
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	Trang chủ của moxxx.com


Hàng loạt chân rết tại các địa phương TP Hồ Chí Minh, Hà Nội, Cà Mau đã bị bắt giữ để phục vụ điều tra. 

Trong số này có đối tượng Nguyễn Tăng T., trú tại TP HCM, chủ nhiệm “Ban quản trị” websex mocxxx.com. Theo điều tra ban đầu, T. vừa tốt nghiệp một ĐH tại TP HCM đứng ra xây dựng website đồi trụy, “chiêu mộ” những kẻ lệch lạc, thành lập “Ban quản trị”, tổ chức các chuyên mục, diễn đàn (forum) sặc mùi… sex, bệnh hoạn. 

Nguyễn Tăng T. tổ chức websex thành 6 forum với 32 chuyên mục. Tính từ thời điểm “khai trương” cho đến ngày bị triệt phá, websex này có hàng triệu bài viết có nội dung đồi trụy, suy đồi.

Tất cả các thành viên tham gia websex này được đăng ký miễn phí, riêng các “chức danh” quản lý forum, tùy vào mức độ, lượt người truy cập. “Ban quản trị” mocxxx.com lấy đó làm căn cứ để “thăng chức” quản lý… 

Theo một điều tra viên của C15 Bộ Công an, điều nguy hiểm từ web sex này đó là những đối tượng tổ chức đã biến đây trở thành nơi để các thành viên tham gia trao đổi các tranh, ảnh, truyện, phim khiêu dâm, đồi trụy có đối tượng là người Việt Nam và nước ngoài. 

Ngoài ra, “ban quản trị” websex này còn “sáng kiến” lựa chọn những bức ảnh sex được nhiều người xem nhất, có bản quyền riêng của mocxxx.com, có đóng dấu bản quyền “MOC”. 

Nghiêm trọng hơn, websex này còn là nơi tổ chức “hẹn hò hoan lạc”, là nơi để các thành viên trao đổi thông tin về gái mại dâm, số điện thoại của gái mại dâm (có chấm điểm), giá tiền... 

Theo thống kê của cơ quan chức năng, mỗi ngày có khoảng 30.000 lượt người truy cập websex này, ngày “cao điểm” lên đến 100.000 lượt truy cập; bài viết có số lượt người xem cao nhất lên đến 1 triệu lượt. Đáng chú ý, lượng người “lướt” web này chủ yếu là người Việt Nam. 

Vụ án đang được Công an TP HCM và Phòng 9 C15 Bộ Công an phối hợp điều tra mở rộng. 

Theo Đất Việt
Chip Intel Core i7 giá hơn 1.000 USD vẫn bán chạy
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	Ba phiên bản đầu tiên thuộc kiến trúc vi xử lý mới Intel Nehalem dành cho máy tính để bàn đã xuất hiện trên thị trường, trong đó Core i7 Extreme Edition 965 3,2 GHz có giá tới 1.070 USD nhưng nhanh chóng được tiêu thụ hết tại một đại lý của Nhật.
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	Ảnh: CNet.


Rất nhiều người đã háo hức đứng chờ suốt từ 10h tối thứ 7 (15/11) - thời điểm các cửa hàng ở Akihabara, trung tâm điện tử nổi tiếng của Nhật, mở cửa - cho tới 1h sáng chủ nhật để được chiêm ngưỡng và mua sản phẩm của Intel.
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	Bo mạch X58 hỗ trợ Core i7 cũng được xuất xưởng. Ảnh: HotHardware.


"Một trong những tính năng lôi cuốn nhất của Core i7 là chế độ Turbo, cho phép thay đổi 20 tham số khác nhau để tùy bến hiệu suất của chip", đại diện của hãng này cho hay.

"Chúng tôi đã bán hết các bộ vi xử lý 965 và bo mạch trên 410 USD", Keisuke Kurashi, quản lý cửa hàng Faith ở Tokyo khẳng định.

Hai phiên bản còn lại Core i7 920 2,66 GHz có giá 340 USD trong khi i7 940 tốc độ 2,93 GHz là 660 USD.

Core i7 được sản xuất theo công nghệ 45 nm với nhiều điểm khác biệt so với các bộ vi xử lý hiện tại và là dòng chip dành cho desktop PC mạnh nhất Intel từng giới thiệu. Nó ích hợp mạch điều khiển bộ nhớ (memory controller), giúp xóa bỏ FSB và mang đến hiệu suất cao nhưng vẫn duy trì mức tiêu thụ điện tương đương thế hệ trước (130 watt).

OpenOffice 3.0 đã đạt mốc 10 triệu lựơt tải về 
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	Tại Hội nghị thường niên OpenOffice lần thứ 6 tại Bắc Kinh diễn ra từ ngày 5-7 tháng 11, nhóm phát triển cho biết OpenOffice phiên bản 3.0 đã đạt mốc 10 triệu lượt tải về kể từ ngày phát hành chính thức.


OpenOffice phát hành bộ công cụ văn phòng của họ vào ngày 13 tháng 10, ngay lập tức hệ thống máy chủ của họ sụp đổ do nhu cầu tải về phần mềm này quá lớn, chỉ sau hai ngày đầu tiên đã có hơn 3 triệu lượt tải về và nhanh chóng chạm ngưỡng 10 triệu với trung bình hàng ngày có từ 250.000 đến 300.000 lượt người dùng lấy về sử dụng và thử nghiệm.

John McCreesh, trưởng bộ phận tiếp thị của OpenOffice cho biết "Số liệu thực tế có thể lớn gấp nhiều lần bởi thống kê của chúng tôi chỉ dựa trên trang OpenOffice.org, ngoài ra có một lượng người dùng rất lớn khác cũng tải bản OpenOffice 3.0 từ các nhà phân phối khác chẳng hạn những người dùng Linux thường tải về từ những nhà phân phối của hệ điều hành họ đang sử dụng." Ông cũng nói rằng không thể ước tính được tổng số người sử dụng bộ công cụ văn phòng OpenOffice nhưng chúng ta có thể hy vọng OpenOffice sẽ chiếm đến 40% thị phần người sử dụng các phần mềm, công cụ văn phòng vào năm 2010.

OpenOffice 3 mang nhiều cải tiến quan trọng giúp cho công việc văn phòng được xử lý một cách hiệu quả nhất, đặc biệt là hỗ trợ cho người dùng Mac và khả năng đọc sửa các văn bản tài liệu được tạo bới phần Microsoft Office 2007 - .docx , bên cạnh đó có rất nhiều thành phần bổ xung hữu ích khác từ các nhà phát triển thứ 3 đang tạo một sức ép cạnh tranh rất lớn đối với sản phẩm Microsoft Office 2007.

10 dấu mốc lịch sử của Microsoft 
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	Tạp chí Time đã đưa ra danh sách 10 dấu mốc quan trọng trong lịch sử phát triển của Microsoft, trong đó có những sự kiện đầy vinh quang và cả nỗi hổ thẹn của gã khổng lồ phần mềm xứ Redmond.




1. Bill Gates lập công ty

Là con trai duy nhất trong số các con cái của ngài William H. Gates, luật sư bang Seattle và Mary Gates, một thành viên trong tổ chức United Way, William Gates III là đồng sáng lập của Microsoft, người giàu nhất trên thế giới và là tác giả hệ điều hành Windows, có lịch sử đã 25 năm kể từ ngày phát hành lần đầu tiên vào 10/10/1983.



Trước khi trở thành một tỉ phú, Gates là học sinh trường tư Lakeside School ở Seattle, viết các chương trình với máy đánh chữ của trường cùng người bạn học lớp trên Paul Allen. Năm 1975, khi Gates vẫn đang theo học Havard, hai người đã đặt mua ngôn ngữ lập trình BASIC với MITS, công ty sớm phát hành chiếc máy tính cá nhân Altair 8800 sử dụng ngôn ngữ lập trình này. Sau đó, MITS đồng ý sử dụng ngôn ngữ hai người đã tiếp tục phát triển. Gates và Allen bắt đầu khởi nghiệp với Micro-Soft và đăng ký thương hiệu “Microsoft” một năm sau đó. Gates sớm rời bỏ mục tiêu bằng cấp tại Harvard nhưng đã kịp làm quen với Steve Ballmer, vốn sau này là CEO của Microsoft từ năm 2000.

2. Cổ phần hoá

Sau 4 năm làm việc, Gates và Allen đã bắt đầu sản xuất hệ điều hành MS-DOS của mình cho IBM, nhưng bán lẻ bản quyền sử dụng chương trình cho một số công ty khác. Lợi nhuận của Microsoft tăng vọt nhanh chóng và vượt ngưỡng 140 triệu USD vào năm 1985. Chỉ trong vòng hai năm, Allen bị chẩn đoán mắc bệnh Hodgkin và không thể dồn hết tâm trí cho công ty, để lại Gates và sau đó là giám đốc thương mại Steve Baller chèo chống.



Trong năm thứ 3 và lần thay đổi bản doanh cuối cùng, Microsoft chuyển từ Bellevue, Washington tới Redmond, ngoại ô Seattle. Ngày 13 tháng Ba năm 1986 đánh dấu một cột mốc quan trọng của Microsoft khi công ty mở cửa. Giá cổ phiến tăng từ 21 lên 28 USD ngay trong ngày đầu tiên.

3. Phát hành Microsoft Office 



Mặc dù Microsoft Word đã được công bố từ 1983, dùng với MS-DOS và sau đó là Apple Macintosh cũng như MicrosoftWindows nhưng đến 1989 phiên bản chính thức đầu tiên bao gồm một nhóm các ứng dụng desktop  (Excel, Powerpoint, Word) — Microsoft Office mới được phát hành dành cho máy Mac. Mối quan hệ tốt đẹp giữa hai công ty đã bị đổ bể 2 năm sau đó khi Apple kiện Microsoft sử dụng bất hợp pháp giao diện Windows giống như hệ điều hành của mình. Cuộc chiến pháp lý kéo dài 6 năm đã khiến Apple tổn thất nặng nề nhưng ngược lại, Micrsoft đã dần xác lập được vị trí thống trị với tư cách một nhà sản xuất phần mềm máy vi tính.

4. Internet Explore 3.0 ra đời và cách mạng internet 



Trong khi Internet ngày càng mở rộng nhanh chóng thì Micrsoft vẫn thủng thẳng đứng ngoài cuộc chơi. Hầu hết giới công nghệ toàn cầu đều hào hứng với thư điện tử và trình duyệt web thì Gates tỏ ra tư lự. Cuối cùng, mãi đến năm 1996, theo như thú nhận của Gates, Internet mới chiếm trọn vẹn được cảm tình của người sáng lập nên đế chế Microsoft xứ Redmond và vào tháng Tám, gã khổng lồ trong lĩnh vực phần mềm đã ra mắt Interne Explorer 3.0, phiên bản tiên khởi của trình duyệt hiện thống lĩnh thị phần.

5. Ngừng sử dụng giao diện Bob



Microsoft đã từng sử dụng Bod, giao diện hoàn toàn khác biệt với giao diện dựa trên menu và chữ đậm ngày nay. Bod biến màn hình máy tính thành một “căn phòng” trong đó có Rolodex, lịch, checkbook-nhằm để khởi động các chương trình phù hợp. Bod được coi là “phần mềm hướng tác vụ đầu tiên, trái với các phần mềm hướng chương trình khác”. Tuy nhiên, không thể cạnh tranh nổi với kiệt tác Windows 95, Bod đã bị Microft ngừng phát triển một năm sau đó. Microsoft Bod được xếp vào danh sách một trong 25 sản phẩm công nghệ tồi nhất từ trước đến nay.

6. Rắc rối với tòa án



Microsoft đã hứa hẹn với chính phủ Mỹ cam kết sẽ không chiếm dụng thế độc quyền nhưng năm 1998, Bộ Tư Pháp Mỹ đã lập hồ kiện công ty. Microsoft bị cáo buộc cài sẵn Intenet Explorer trong hệ điều hành và điều này làm tổn hại tới lợi ích của các đối thủ khác như Netscape. Vào năm 2000, tòa án liên bang đưa ra điều luật chống lại Micrsoft và cũng cho rằng, hãng đang đi ngược với luật cạnh tranh. Cuối cùng, Microsoft phải chấp nhận tiết lộ thông tin bên trong phần mềm của mình và thiết lập một ủy ban tư vấn chống độc quyền. Rắc rối của Microsoft không chỉ dừng ở đó. Tòa án châu Âu đã yêu cầu gã khổng lồ trong lĩnh vực phần mềm phải chia sẻ mã nguồn các chương trình với các đối thủ cạnh tranh và trả hàng triệu USD tiền phạt. Hiện nay, hệ điều hành của Microsoft vẫn được sử dụng trên hơn 90 % máy tính toàn cầu.

7. Phát hành Windows XP



Người dùng khắp nơi hân hoan với phiên bản XP Microsoft phát hành năm 2001, một OS “cứng cáp”, hấp dẫn và giao diện thân thiện hơn rất nhiều các OS trước đó của hãng như  Windows 95, 2000 và Windows ME. Hệ điều hành mới này giúp cho việc ghi CD dễ dàng hơn, đi kèm với khả năng quản lý thư  viện nhạc và hình ảnh. Các biểu tượng và chữ trên XP lộng lẫy, bóng bẩy và có tính thẩm mĩ hơn, gần giống với hệ điều hành Macintosh. Tuy nhiên, XP yêu cầu dung lượng bộ nhớ trong cao hơn hẳn và chỉ có những chiếc PC nào có tuổi thọ ít hơn 2 năm tại thời điểm đó mới có thể sử dụng được.

8. Giới thiệu Xbox



Microsoft và Bill Gates nhận thấy tiềm năng trên thị trường thiết bị trò chơi điện tử và đó là lí do để vào năm 2001, lần đầu tiên chiếc Xbox được ra mắt. Cùng với PlayStation 2 của Sony và Nintendo GameCube, Xbox sớm trở thành một lựa chọn của  giới game thủ. Microsoft đã đầu tư 500 triệu USD để quảng bá cho nền tảng game này, bao gồm cả đĩa cứng và kết nối mạng. Xbox trở nên mạnh mẽ nhưng cũng đắt đỏ hơn. Thế hệ tiếp theo của Xbox là XboxLive, một dịch vụ thuê bao trả phí cho phép game thủ thi đấu với các đối thủ trên khắp thế giới. Năm 2005, Xbox 360 được phát hành, bán ra với con số không đếm xuể nhưng ngay sau đó phải cạnh tranh quyết liệt với đối thủ Nintendo. Giá thành gần đây của Xbox 360 giảm xuống 199 USD, khá rẻ so với PlayStation của Sony 399 USD và Wii của Nintendo 249 USD.

9. Phát hành Vista-OS bị xem là thất bại của Microsoft



Vista được giới thiệu sau một thời gian dài chậm chễ. Với một phong cách giao diện mới, ban đầu hệ điều hành này đã tạo nên một cơn sốt thật sự. Tuy nhiên, số lượng đơn đặt hàng không đáp ứng được mong mỏi của Microsoft. Chẳng bao lâu, gã khổng lồ phần mềm đã phải đi tìm một lộ trình mới thay thế cho hệ điều hành gây nên những rắc rối dai dẳng này bằng người "thừa sai" Windows 7 vừa được giới thiệu vào tháng 10 vừa rồi..

10. Vụ quảng cáo nhờ vào show diễn Seinfeld tịt ngòi



Chứng kiến sự thành công của Apple cùng với thương phẩm Mac, Microsoft đã chi 300 triệu USD để đáp trả lại quảng cáo “Get a Mac” của hãng này. Quảng cáo đầu tiên trong chiến dịch được thiết kế bởi hãng quảng cáo Crispin Porter và Bogusky, với sự xuất hiện của Jerry Seinfeld và Bill Gates tại một cửa hàng giầy.

Tuy nhiên, cuối cùng hãng cũng phải thừa nhận, chiến dịch quảng cáo này không mang lại lợi ích gì nhiều.

Theo Time , TTCN 
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