Retouch ảnh 
Nguồn : http://www.hocpsd.com/
Trong bài hôm nay tôi sẽ giới thiệu với các bạn cách xử lý một bức ảnh cụ thể như hình bên dưới.Tôi đã download file ảnh này về lưu trữ trong máy để khi rảnh sẽ viết tut cho các bạn,nay không nhớ hình này được load về từ trang nào của nước ngoài,tuy nhiên tôi chỉ sử dụng ảnh này làm hình minh họa cho bài học mà thôi.



Nhìn vào bức ảnh trên chúng ta thấy phần da mặt của cô gái này có khá nhiều "đồi mồi" và gò má trái của cô ta bị lộ sáng nhiều quá làm xấu đi bức ảnh.Nhiệm vụ của chúng ta là "xử lý miễn phí" những nhược điểm trên bức ảnh cho cô ta.
1 - Bấm nhanh phím Alt - I - D hoặc chọn lệnh Image \ Duplicate để nhân bản thêm một file ảnh nữa nhằm giúp chúng ta có thể so sánh kết quả ảnh đã xử lý với ảnh gốc,để nếu có sự khác biệt nhiều thì chúng ta nên điều chỉnh ngay trong quá trình xử lý.Các bạn cũng có thể dùng chức năng snapshot để kiểm tra kết quả trước và trong khi xử lý.Trong bài này tôi đặt tên cho file ảnh gốc là "hinh 1" và file ảnh nhân bản là "hinh 2",chúng ta sẽ xử lý file "hinh 1" .

2 - Chọn công cụ Magic Wand (w) thông số Tolerance trên thanh tùy chọn là 40,xong click chuột vào vùng "lộ sáng" trên gó má .



3 - Bấm Shift - F6 (trong photoshop CS4) hoặc Ctrl-Alt-D ( trong photoshop CS2) và nhập Feather là 10.



4 - Bấm Ctrl - L và chỉnh các thông số như hình minh họa sau:




(Các bạn chú ý phần Channel và giá trị thông số trên mỗi hình minh họa, không cần quan tâm đến đồ thị phân bố pixels).

5 - Bấm Ctrl - D để hủy chọn,xong bấm phím W và chọn thông số Tolerance là 30 (chọn tolerance trên thanh tùy chọn), click chuột vào vùng còn trắng trên gò má sau đó bấm Shift - F6 (cs4) hoặc Ctrl-Alt-D (cs2) và nhập feather là 10.



6 - Chọn lệnh Selective Color trên Adjustments Panel (CS4) hoặc bấm nhanh phím Alt - I - A - S để mở hộp thoại Selective Color và chỉnh thông số như bên dưới (tôi dùng phím Alt-I-A-S).




7 - Ta thấy phần sát mép tóc vẫn còn hơi trắng,thực hiện lại bước 5, sau đó bấm phím Ctrl - L và chỉnh thông số như sau:





Tôi phải tách ra 3 hình minh họa để các bạn dể hình dung,trong khi thực hành bạn nên chỉnh thông số trên kênh RGB xong đến kênh Red và Blue rồi bấm OK để kết thúc lệnh một lần, không nên chỉnh mỗi lần một kênh nhé.
Quan sát hình chúng ta thấy phần giữa gò má hơi tối tạo cảm giác giống như gò má bị lõm xuống.




8 - Dùng Lasso Tool tạo vùng chọn như hình minh họa bên dưới,chọn feather = 8 xong bấm Ctrl - L và chỉnh thông số như sau:


Đến đây xem như tạm thời xử lý xong phần ảnh bị lóe sáng, trong phần tiếp theo chúng ta sẽ xử lý phần da mặt.
9 - Click đúp chuột vào nút "Edit in quick mask mode" trên thanh công cụ và chọn tùy chọn Selected Areas.


10 - Bấm phím Q để chuyển sang chế độ Quick mask nếu chế độ này chưa được chọn (nếu Quick mask đang được chọn thì chữ quick mask sẽ xuất hiện sau phần tên file tại "đỉnh" của file ảnh.Bấm phím B để kích hoạt công cụ Brush,chọn nét cọ mềm,tô lên file ảnh như hình minh họa, màu tô mặc định sẽ là màu đỏ 50%Opacity.


11 - Bấm Q để thoát chế độ Quick mask,phần màu đỏ sẽ chuyển thành vùng chọn,bấm Shift - F6 (CS4) hoặc Ctrl-Alt-D (CS2) chọn feather = 5,sau đó chọn lệnh Filter \ Noise \ Dust & Scratches như sau:


12 - Nhìn bức ảnh chưa được đạt cho lắm, tuy nhiên những hạt "đồi mồi" đã bị khử rồi.Đến đây các bạn phải chịu khó sử dụng công cụ Clone Stamp với nét cọ mềm,đường kính cọ thay đổi tùy theo khu vực Clone,Opacity khoảng 15 đến 20% để touch lại những vùng chưa tốt như mũi, miệng...Công việc này đòi hỏi các bạn phải có chút ít kinh nghiệm về Clone để có thể đạt được kết quả mong muốn.Sau khi retouch lại ta có hình sau:


Trong quá trình clone hay áp dụng bộ lọc (filter) nếu các bạn đi "quá đà" làm cho hình bị mất chi tiết, các bạn dùng công cụ History Brush để phục hồi lại một phần chi tiết cho file ảnh,thông thường nên giảm Opacity của cọ xuống một giá trị thấp khi phục hồi lại chi tiết ảnh. Đối với bộ lọc (Filter) nếu muốn giảm tác dụng của lệnh,ngay sau khi thực hiện lệnh xong,bấm phím Ctrl - Shift - F và giảm giá trị Opacity trong hộp thoại Fade.
13 - Phóng to hình lên,dùng công cụ Pen vẽ đường path như hình sau:


14 - Bấm Ctrl - Enter, xong chọn Feather cho vùng chọn là 2,sau đó bấm Ctrl - Shift - I để đảo chọn và cũng dùng Clone Stamp để chỉnh sửa lại vùng xung quanh môi cho "gọn gàng",nếu ta không tạo vùng chọn thì khi clone phần viền môi sẽ không "thẳng" giống như tô son môi lem nhem trông rất xấu trừ khi bạn sử dụng công cụ Clone thật điêu luyện.


15 - Bấm Ctrl-Shift-I để nghịch đảo vùng chọn (lúc này vùng chọn chỉ bao quanh phần môi),bấm phím Q,vùng chọn sẽ chuyển sang màu đỏ nhạt.Bấm phím B để chọn công cụ Brush,chọn nét cọ mềm và đường kính nét cọ khoảng 25px (màu Fourground và Background trên thanh công cụ bây giờ là White và Black),xong tô lên phần răng để loại trừ màu đỏ.


16 - Bấm Q lần nữa để thoát khỏi Quick mask,lúc này phần răng đã bị loại trừ khỏi vùng chọn,(có thể cho feather=1)xong bấm Ctrl - B để chọn lệnh Color Balance và chỉnh lại màu như hình sau:




Và cuối cùng ta được kết quả như sau: 



Mong rằng bài thực hành này sẽ có ích cho các bạn.
Vẽ Monitor bằng Photoshop (P1) 

Trong bài hướng dẫn hôm nay tôi sẽ giới thiệu với các bạn cách vẽ một chiếc Monitor bằng Photoshop (Các bạn sử dụng phiên bản Photoshop CS2 ; Photoshop CS3 hay Photoshop CS4 đều đươc).Chắc chắn hình ảnh chiếc Monitor mà tôi sắp hướng dẫn các bạn vẽ sẽ chưa hoàn hảo,nhưng qua đó các bạn sẽ nắm vững hơn việc kiểm soát các công cụ của Photoshop và đây là mục đích của hoc Photoshop trực tuyến, Photoshop online.




1 - New một file mới có size là 1000px x 800px,Res: 72 pixex/inch, Back ground: white.
2 - Trên bảng Layer,tạo một Layer mới (mặc định sẽ là Layer 1).Dùng công cụ Rounded Rectangle (U) vẽ một hình chữ nhật với góc bo khoảng 11px như hình sau:





3 - Dùng công cụ Pen (add anchor point) thêm vào các node và chỉnh sửa lại đường Path như hình sau:


4 - Bấm Ctrl - Enter rồi fill màu cho vùng chọn với mã màu #161616 sau đó bấm Ctrl - D hủy chọn sẽ có hình như sau:




5 - Dùng công cụ Rectangular Marquee (M) vẽ vùng chọn hình chữ nhật như sau:




6 - Bấm Delete để xóa.Tiếp tục tạo một Layer mới (Layer 2) xong tô màu đen cho vùng chọn,tiếp theo chọn lệnh Select \ Modify \ Contract... và nhập giá trị Contract là 10 và cuối cùng bấm phím Delete sẽ được hình như sau:




7 - Ở đáy bảng Layer,nhấp nút "Add a layer style", xong chọn Stroke với các thông số như sau:




Và chúng ta sẽ có kết quả như sau:




Nếu các bạn không thích thực hiện như bước 7 mà muốn vẽ trực tiếp thì các bạn có thể dùng công cụ Dodge để vẽ lên phần viền của hình chữ nhật trên Layer 2 để tạo hiệu ứng.Kết quả sẽ như hình bên dưới.Dùng phương pháp nào thì các bạn tự chọn và tự tìm hiểu thêm thông qua các bài lý thuyết trong web này nhé.




8 - Dùng công cụ Text (T) nhập vào các dòng chữ như hình bên dưới,Font chữ các bạn có thể chọn tùy ý theo sở thích hay theo đúng dạng của Momitor mà các bạn muốn vẽ để hình ảnh được trung thực hơn.Trong bài hướng dẫn này việc chọn đúng Font chữ là chưa thật sự cần thiết nên tôi chọn font như trên hình minh họa.Các bạn cũng có thể search trên internet tìm Logo của Samsung để ghép vào cũng được hay muốn vẽ ra luôn thì cũng ...chẳng ai la.




9 - Tiếp theo là tạo đèn Power cho Monitor.Tạo thêm một layer mới (việc tạo layer là thật sự cần thiết để chúng ta chỉnh sửa đối tượng được dể dàng, vì thế, khi tạo thêm một đối tượng nào đó thì các bạn nên tạo thêm layer dù rằng việc này đồng nghĩa với dung lượng file sẽ tăng lên đáng kể),dùng công cụ Eliptical Marquee tạo vùng chọn hình tròn như hình bên dưới,sau khi tạo vùng chọn,chọn lệnh Select \ Feather với Feather radius là 5px và tô màu xanh hay đỏ cho vùng chọn này.Ở đây tôi fill màu xanh #3b2af4,sau khi bấm Ctrl - D để hủy chọn sẽ có kết quả như sau:




10 - Tìm một bức ảnh tùy thích để đặt vào làm background cho Monitor,tôi chọn tấm hình và sau khi chỉnh lại cho vừa vặn khung nhình của Monitor sẽ có kết quả như sau:




11 - Tạo thêm một Layer mới,dùng công cụ Eliptical Marquee vẽ vùng chọn hình Elip và fill màu đen như sau:




12 - Trên bảng Layer, nhấp nút "Add a layer style" rồi chọn Gradient Overlay với các giá trị như sau:




13 - Load lại vùng chọn của đối tượng hình Elip (bấm giữ Ctrl và click vào hình thumbnails của layer này),sau đó chọn lệnh Select \ Modify \ Expand với giá trị khoảng 10px xong chọn lệnh Select \ Transform selection và kéo cạnh trên của khung bao xuống dưới một khoảng nhỏ như hình sau:





14 - Bấm Enter để kết thúc lệnh (việc này là đương nhiên rồi) và fill màu đen cho vùng chọn này.Lưu ý rằng trước khi fill màu đen cho vùng chọn,các bạn phải tạo một layer mới và nếu Layer này nằm bên trên layer chứa đối tượng hình Elip thì phải bấm phím Ctr - [ để dời nó xuống bên dưới layer hình Elip nhé.



15 - Tạo layer mới,dùng Pen vẽ đường Path như sau:




16 - Bấm Ctrl - Enter,sau đó fill màu đen cho vùng chọn này.Trên bảng Layer,nhấp nút "Add a layer style" và chọn Gradient Overlay với thông số sau:




Đến đây xem như chúng ta đã tạm thời tạo xong phần đế cho Monitor,tuy nhiên để "dể nhìn" hơn các bạn nên chịu khó chỉnh sửa thêm một ít nữa theo cách nhìn của các bạn và công đoạn này cần sự tỉ mỉ của chính các bạn,không thể hướng dẫn chi tiết được.Sau khi dời layer "thân đế" xuống phía dưới và sắp xếp lại cho ngay ngắn ta được kết quả sau:




16 - Tạo thêm một layer mới,dùng công cụ Rounded Rectangular vẽ một shape sau đó dùng công cụ "Add anchor point" chỉnh sửa lại như hình sau (tương tự bước 3 trong phần 1):





17 - Bấm Ctrl - Enter để chuyển Path thành vùng chọn sau đó fill màu #520101 cho vùng chọn này.Sau khi fill màu xong bạn bấm Ctrl - [ để chuyển layer này xuống dưới Layer 1 nếu như bạn vô tình tạo layer này nằm không đúng vị trí,cuối cùng là Ctrl - D để hủy chọn.Kết quả sẽ như sau:



18 - Dùng công cụ Dodge với giá trị Exposure khoảng từ 7 đến 10 rê "chà qua chà lại" trên đối tượng để tạo hiệu ứng bóng sáng.Két quả sẽ như sau:





19 - Chọn lại Layer 1 (đã được tạo ra lúc đầu).Dùng công cụ Rectangular Marquee tạo vùng chọn như hình vẽ:




20 - Bấm Ctrl- J để nhân bản vùng chọn,sẽ tạo ra một layer mới nằm ngay trên layer 1,tiếp theo bấm Giữ Ctrl đồng thời nhấp chuột vào ngay hình thumbnail của layer vừa mới được nhân bản để load vùng chọn,ta được như sau:





21 - Cứ để file ảnh nằm nghỉ ngơi ở đó.Tạo một file mới khác với size là 5 x 5 độ phân giải 72 pixel/inch,background là transparent,Phóng to lên và fill màu đen như hình sau:





22 - Chọn Edit \ Define pattern,để thông số như mặc định rồi bấm OK.Bây giờ có thể đóng file pattern này lại và không cần save.Bấm Shift - F5 để mở cửa sổ Fill,trong vùng use chọn là pattern và trong vùng custom pattern chọn loại pattern mà bạn vừa tạo ra ở bước trên xong bấm ok,cuối cùng bấm Ctrl - D để hủy chọn sẽ được hình như sau:





26 - Trên bảng layer, nhập chọn nút "Add a layer style" rồi chọn Bevel and emboss như sau:




Đến đây xem như đã vẽ xong cái Monitor,vấn đề còn lại là chỉnh sửa lại các thứ chưa vừa ý để có kết quả theo ý mình.Đây là sản phẩm đã vẽ:




Sau khi thay đổi lại một số chi tiết cho phù hợp,chỉnh sửa lại một ít, ghép ảnh nền vào (các bạn tìm hiểu xem cách ghép cho chân của ông ba mươi thò ra khỏi màn hình nhé), sẽ có kết quả như hình sau đây:




Chỉnh màu ảnh số bị tím 

Có những bức ảnh khi chụp bị "mờ mờ" giống như ảnh bị thiếu sáng hay có những ảnh chụp bị "chát" quá tức là ảnh bị dư sáng.Tùy từng bức ảnh mà chúng ta sẽ có cách chỉnh sửa khác nhau.Ở đây có một bức ảnh không phải dư hay thiếu sáng mà bị áp sắc tím như hình sau:




Các bạn dùng các công cụ, các lệnh hiệu chỉnh màu sắc để sửa màu và tút lại chút ít nhé.Các bạn save as hai bức ảnh này về để thực hành,tôi vẫn giữ nguyên hệ màu và định dạng .JPG cho các bạn dể dàng thực tập.Bên dưới là hình kết quả đã chỉnh sửa lại.Phải kết hợp nhiều lệnh và nhiều lần mới có thể đạt được kết quả tạm thời như ý mình,các bạn có thể chỉnh màu theo "gu" của các bạn.
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