Chỉnh Da Sáng (PSD)
Nguồn: http://goo.gl/s934M
ẢNH BẮT ĐẦU
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Bước 1:

- Nhân bản Layer Background (Duplicate layer).
- Đổi Blending mode = Soft Light, Opacity=100%Nghe
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Bước 2: làm cho tóc đen hơn
- Vào menu Image >> Adjustment >> Selective Color ..
- Chọn màu Black > tăng Black lên 20%.
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Bước 3:

- Chọn vùng da sử dụng công cụ Magic Wand (W)
- Cho Feather (Alt + Ctrl + D)= 5 px
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- Layer Via Copy (Ctrl + J) đặt tên là "skin"
- Tạo lớp hiệu chỉnh Curve > vào menu Layer >> New Adjustment Layer >> Curves. Chỉnh thông số như sau:
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- Vào menu Layer > Adjustment > Level...
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Bản sao một số lớp điều chỉnh nếu nó không đủ mạnh ..
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Hue/Saturation layer ...
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Màu môi cô gái ...
- Chọn Lasso Tool, vẽ vùng chọn xung quanh môi của cô gái
- Feather lựa chọn (5 px)

- Sử dụng Hue / Saturation module (Ctrl + U)
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5. Và bây giờ, tạo bóng 1 số vùng
- Đứng trên lớp "da" 
- Chọn Burn Tool, tối hơn một số khu vực ...
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Bạn thấy không? các khu vực này rất tươi sáng. Sửa chữa nó ngay bây giờ!!
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- Dùng Eyedropper, chọn tông màu da
- Tạo lớp mới 

-Sử dụng Soft Brush vẽ vào vùng sáng (ở
layer mới)
-Thay đổi Blending mode = "màu"
>>-Filter Blur>> Gaussian Blur (5> 10 px)

[image: image12.jpg]




Bây giờ, chúng ta cần một số tông màu cho hình ảnh này
Tôi chọn màu ấm áp
Thêm một lớp điều chỉnh nhiều hơn (Photo Filter) và thiết lập như đã làm ..
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Tới bước cuối cùng, bạn nên tạo một bản sao-của-sáp nhập-layer bằng cách sử dụng hình ảnh>> Apply
Hình ảnh (trên lớp trống mới)
Thay đổi chế độ = Screen, giảm Opacity ..
Bạn có thể sử dụng Dodge và Burn Tool để che một số vùng da không đúng ...
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Ảnh đầu:
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và đây là kết quả cuối cùng! Hãy vui vẻ:)
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Chúc bạn thành công với bài hướng dẫn này.
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