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BÀI 17 NGÀY 29.5.2009 UTBINH SO ʛN  
 

UTBINH ņë HʆΨNG DʥN CÁC BʛN TʛO KHUNG HÌNH TR ξC TUY Ń VÀ Sκ DβNG 200 
KHUNG HÌNH M ʥU TRONG BÀI VI T́ http://utbinh.com/A5/210509/frames.doc  . NAY 

TI Ṕ TβC BÀI VI T́ TʛO KHUNG HÌNH VÀ ÁP D βNG NHI U̒ HI Uˁ ζNG TRÊN HÌNH 
UTBINH THAM KH ʝO TRONG http://www.diendantinhoc.vn/showthread.php?t=3375  

 

CÂN BʫNG Tξ ņΦNG ï ņΦ SÁNG ï MÀU SʩC ï ņΦ CHÓI  
 

1.  Mέ 1 File Hình  > Phím F7 > Phím Ctrl+J .  
2.  Tο ĽΧng cân ch n˄h màu s ʪc : Ctrl+Shift+B > Ch n˄h ņΧ sáng , t Ξi : Ctrl+M , tùy 

theo ĽΧ sáng c εa ʞnh rê ch n˄h tr γc xiêng cho thích h αp , riêng Hình này ch n˄h 
Output 58 ï Input 53 > Ok . (H1).  
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3.  Cân ch n˄h màu tr οc quan : Ctrl+B > Rê các nút theo Hình Minh H Κa . (H2) .  
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
4.  Cân ch n˄h ĽΧ sáng t Ξi : Ctrl+L > Rê các nút theo Hình MH . (H3) .  

 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

5.  Cân ch n˄h ĽΧ sáng , chói : Menu Image > Adjustments > Brightness/Contrast > 

Rê các nú t theo Hình MH . (H4) .  
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TʛO KHUNG HÌNH RIPPLE  
 

1.  ChΚn Rectagular Marquee Tool (M) > Rê t ʜo vùng ch Κn > Select > Inverse 

(Ctrl+Shift+I)  Ľ ʾdʞo ngʇαc vùng ch Κn là Hình nhân v ʨt . (H5) .  
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 

2.  ChΚn Edit in Quick Mask (Q) , H³nh Ľ« Ľʇαc phε lΩp M t̡ n ʜ m¨u ĽΜ > Menu Filter 
> Distort > Ripple , ch Κn các thông s Ξ theo Hình MH . (H6) .  

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 


