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BÀI 2/2009 PHOTOSHOP CS4 UTBINH SO ʛN THEO KS HμU LΦC . 
 
UTBINH TRʆΨC ņĄY ņë Cč VIT́ 1 BÀI ÁP D βNG HI Uˁ ζNG OBJECT  SMART ņ ̔
PHÓNG LΨN ʝNH MÀ KHÔNG LÀM V ά HʛT PIXELS ņ ̔GIÚP BʛN KHI C ʡN IN RA SIZE 

LΨN ʝNH VʥN KHÔNG B  ˅LÀM MΪ ņI . Kφ THUʧT NʡY CH  ˃MΨI CÓ TRONG PHIÊN B ʝN 
PHOTOSHOP CS3 TRά ņI . NAY PS CS4 VʥN CÒN ÁP DβNG HI Uˁ ζNG NʡY. THÊM 1 

ņɦ C TÍNH M ΨI CδA HI Uˁ ζNG NʡY LÀ BʛN PHδ LÊN 1 LΨP HI Uˁ ζNG KHÁC (VÍ D β : 
GAUSSIAN BLUR ) , DÙNG B RUSH TĎ LąN ņ ̔XÓA HAY PHβC HΟI L ʛI NGUYÊN TR ʛNG 

ʝNH BʫNG CÁCH ÁP DβNG GIΝNG Kφ THUʧT M Tɦ Nʛ  . CʡN THAM KH ʝO THÊM V  ̒ : 
SMART OBJECT BʛN VÀO MʛNG NHʧP Tθ NʡY , CHΙN CÁC TRANG VI T́ BʫNG TI ŃG 
VI Tˁ > ENTER S  ̫RA RʟT NHI U̒ BÀI VI T́ RʟT HAY .  

PHIÊN B ʝN PHOTOSHOP CS4 MΨI XU ʟT HI Nˁ BʝN FULL VÀO CUΝI THÁNG  10.2009 
NHʆNG TIŃG VANG ņë DΦI L ΨN TRONG LêNG ņAM Mą ņΟ HΙA , UTBINH ņë GIΨI 

THI Uˁ BêI 1 CĆCH DOWNLOAD Vê CêI ņTɦ BʝN FULL 1.7 GB . CÁI M ΨI TRONG PHIÊN 
BʝN CS4 LÀ KHI B ʛN Mά 1 LOʛT ʝNH , NÓ S  ̫HI Nˁ RA ņʛI DI Nˁ CÁC ʝNH LÀ NH μNG 

TABS NʫM NGANG PHÍA TRÊN VÙ NG LÀM VI Cˁ . KHI C ʡN Mά ʝNH NÀO BʛN CH  ˃CʡN 
NHʟP LąN TAB ņč Vê KHI CʡN XUʟT HI Nˁ THÊM ʝNH TRÊN VÙNG LÀM VI Cˁ BʛN Cζ 
RÊ TAB XUΝNG VÙNG LÀM VI Cˁ LÀ NÓ S  ̫HI Nˁ RA . BʛN Cζ TI Ṕ TβC Rą ņ ̔HIÊN RA 

NHI U̒ ʝNH TRÊN VÙNG LÀM VI Cˁ . NGêY 7.1.2009 , UTBINH ņë GH£ THŀM KS 
DʆʄNG TRUNG HIÚ ( KING OF PHOTOSHOP ) , HI Ú CÓ T NɦG CHO UTBINH 2 DVD 

GIΨI THI Uˁ NHμNG CÁI NEWS TRONG PHOTOSHOP CS 4 VÀ SOFTWARE PS CS4 FULL. 
ņč Lê : DVD GIĆO TRČNH PHOTOSHOP CS4 ñCʝM HζNG VÀ SÁNG TʛO ñ Vê DVD GIĆO 
TRÌNH D ʛY NGH  ̒TRξC QUAN ñ3 TRONG 1 ñ .TʟT Cʝ NΦI DUNG TRONG 2 DVD N ʡY 

HʆΨNG DʥN CÁC BʛN THξC HÀNH BʫNG CĆC FILE AVI . ņʆΰC PHÉP CδA KS HI Ú , 
UTBINH S  ̫ LʡN LʆΰT GIΨI THI Uˁ CÁC NΦI DUNG N ʡY BʫNG BêI TEXT NHʆ Tθ 

TRʆΨC NAY UTBINH ņë THξC HI Nˁ . MONG CÁC BʛN S  ̫ ņčN NHʧN NHμNG CÁI 
TUY Tˁ VΪI M ΨI  TRONG CS4 Vê MONG ņčN NHʧN NHʆNG ħ KIŃ ņčNG GčP XĄY 

DξNG CδA CÁC BʛN . VI T́ BÀI CÓ N ΦI DUNG HAY , Kφ THʧT TRÌNH BÀY SAO CHO 
ņr P ; ņč Lê THĐ VUI TIąU KHIN̔ CδA UTBINH TRONG LêNG ņΟ HΙA ; LÀ M ΦT VI Cˁ 
LÀM HμU ÍCH GIÚP CHO CÁC EM NH Λ ( UTBINH NŀM NAY 62 TUΡI RΟI ) H ΙC ņʆΰC 

CÁI HAY , CÁI M ΨI , CÁI H μU ĉCH . ņč Lê ʆΨC MUΝN CδA UTBINH . XIN THʆ V ̒: 
utbinhdesign@gmail.com.  
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1.  Mέ 1 File ʝnh > Phím F7 . (H1).  
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

2.  Nhʠp ņ¼p Layer Background > Ra Bʞng New Layer , Ok > Layer 

Background ĽΣi thành Layer 0 , t ι Layer 0 b ʜn mΩi có th  ʾ thêm hi u˂ ηng 
v¨o Ľʇαc . 

3.  Nhʠp Phʞi lên Layer 0 > Ch Κn Convert To Smart Object ( ņΞi Tʇαng thông 
minh ) . (H2).  

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 

4.  Ctrl+T > Hi n˂ ra Khung có 8 Nút và 2 v ʜch chéo .(H3) .  
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5.  Giν Phím Shift , rê thu nh Μ lʜi > Ctrl+Shift+S > Lʇu ʝnh t ʜi Desktop , File 
Name Ľt̡ tên : Anh Nho ï Format : PSD > Save > Ok > Close . (H4).  

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
6.  Menu File > Open > Desktop > Nh ʠp Ľ¼p File PSD Anh Nho Ľ ʾmέ ʝnh nh Μ 

nʢy > F7 > Ctrl+T > ʝnh nh Μ có khung 8 nút và 2 v ʜch chéo , Gi ν Shift và 
rê phóng l Ωn ra Ľʢy Khung Transpar ent .  

K t̋ qu ʞ : ʝnh kh¹ng c· thay ĽΣi , r ʠt rõ gi Ξng nhʇ l¼c trʇΩc khi b  ̂thu nh Μ 
lʜi , không có v ί hʜt Pixels nhʇ c§c Ľn̂h d ʜng ʝnh kh§c . ņ· l¨ kt̋ qu ʞ cεa 
hi u˂ ηng Sma rt Object > Enter Ľ ʾxóa Khung và 8 nút .  

Chú ý  : Trong Layer 0 , khi áp d γng hi u˂ ηng Smart Object , b ʜn s  yth ʠy 1 
bi uʾ tʇαng cεa nó έ g·c Ľ§y Phʞi . (H5).  
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7.  Bʜn có th  ʾth οc hi n˂ mΧt sΞ hi u˂ ηng trên l Ωp Smart Object  : 
¶ Menu Filter > Blur > Gaussian Blur > Rê thanh Radius cho ʝnh m Ϋ > 

Ok . (H6).  

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
¶ Trong L Ωp Smart Filter gi Ϋ Ľ©y xuʠt hi n˂ thêm L Ωp Gaussian Blur.  

8.  Áp dγng k υ thu ʨt M t̡ Nʜ cho LΩp Smart Object  :  
¶ ChΚn Smart Object b ʬng cách nh ʠp Ľ¼p l°n biuʾ tʇαng cεa nó > 

ChΚn Foreground M¨u ņen > ChΚn Brush Tool > Bôi lên ʝnh Ľʾ lΧ 

Con ChuΠn ChuΠn . (H7).  
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¶ N ű th ʠy hi u˂ ηng Blur quá m ʜnh làm m Ϋ ʝnh n hi u̓ , b ʜn gi ʞm 

Radius xu Ξng . (H8).  
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
¶ Cƶng giΞng  nhʇ §p dγng Kχ thu ʨt M t̡ Nʜ , bʜn chΚn Foreground 

màu Tr ʪng > Ch Κn LΩp Smart Object > Ch Κn Brush Tool > Tô h t̋ 
ʞnh Ľʾ phγc hΠi ʝnh l¼c ban Ľʢu . (H9).  

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

¶ Tóm l ʜi : Bʜn có th  ʾthao tác k υ thu ʨt M t̡ Nʜ trên l Ωp Smart Object 
bʬng cách Ch Κn Foreground Màu Tr ʪng t¹ l°n Ľ ʾ phγc hΠi lΩp 

Gaussian Blur . Màu Tr ʪng d½ng Ľ ʾlʠy lʜi . M¨u ņen d½ng Ľ ʾxóa.  



6 

 

9.  N ű không thích dùng L Ωp Smart Object , b ʜn rê l Ωp nʢy vào Thùng Rác 
Ľ§y Tab Layers v¨ bʜn s  yth ʠy ʝnh tr έ lʜi tr ʜng t h§i ban Ľʢu . (H10+11).  

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

10.  ʝnh utbinh t ʜi Wall Street ngày  22.6.2008 áp d γng Gaussian Blur .(H12)  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

  
 
 

 
 


